
Gå ut av romskipet og gjør Spore™-skapningene 
dine til legendariske romkapteiner! For første gang kan 

du teleportere ned på planetene sammen med allierte og 
kaste deg ut i spennende eventyr. Fullfør oppdrag, få beløn-

ninger, lag dine egne oppdrag og del dem på nettet!

SPILL gjennom eventyr laget av Maxis™ og 
utforsk planeter over hele galaksen!

GÅ OPP I GRADENE med kapteinen din og få 
mer enn 30 kraftige hjelpemidler!

LAG dine egne oppdrag med den 
nye eventyrskaperen og del 
dem på nettet!

GJØR SKAPNINGENE DINE TIL 

Krever at du har  Spore™

for å spille.

UTVIDELSESPAKKE

MXK09206599IS

Windows XP eller Windows VistaPC OS

2.0 GHz P4 processor or equivalentCPU

512 MB eller mer for XP, 768 MB eller mer for VistaRAM

2GB ledig plass på harddisken og minst 1GB ekstra plass til ting du lagerHARDDISK

128 MB med støtte for Pixel Shader 2.0GRAFIKK

Mac OS X 10.5.6 Leopard eller nyereMAC OS

Intel Core Duo CPU

1024 MB eller merRAM

2GB ledig plass på harddisken og minst 1GB ekstra plass til ting du lager

ATI X1600 eller NVIDIA 7300 GT med 128 MB grafikkminne, eller Intel Integrated GMA X3100*

Du må være tilkoblet InternettINTERNETT

Dette spillet kan ikke kjøres på PowerPC-baserte Mac-systemer (G3/G4/G5, PowerMac).

Du må være tilkoblet Internett

For datamaskiner med innebygde brikkesett krever spillet minst: Intel Integrated Chipset GMA X3100, Dual 2.0 
GHz CPU-er, 1.7 GHz Core 2 Duo eller tilsvarende.
Grafikkort som støttes: NVIDIA GeForce-serien: 7300, 7600, 8600, 8800. ATI Radeon-serien: X1600, X1900, 
2400, 2600. Intel Extreme Graphics: GMA X3100. Spillet kjører ikke på GMA 950-klassen integrerte grafikkort.

SYSTEMKRAV FOR UTVIDELSESPAKKEN SPORE PÅ EVENTYR I GALAKSEN

Datamaskiner med innebygde grafikkbrikkesett må ha: Intel Integrated Chipset, 945GM eller bedre. 2,6 GHz 
Pentium D CPU, 1,8 GHz Core2 Duo eller tilsvarende. 768 MB RAM.
Grafikkort som støttes: ATI Radeon-serien: 9500, 9600, 9800, X300, X600, X700, X800, X850, X1300, X1600, 
X1800, X1900, X1950, 2400, 2600, 2900, 3450, 3650, 3850. NVIDIA GeForce-serien: FX 5900, FX 5950, 6200, 
6500, 6600, 6800, 7200, 7300, 7600, 7800, 7900, 7950, 8400, 8500, 8600, 8800. Intel® Extreme Graphics: 
Windows: GMA 950, GMA 3x00-serien.

HARDDISK

GRAFIKK

INTERNETT

WWW.SPORE.COM

Krever at du har Spore™ for å spille.
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EpilEpsiadvarsEl
Vennligst les gjennom informasjonen før du lar barna dine bruke spillet.
Enkelte mennesker er spesielt utsatt for epileptiske anfall eller tap av bevissthet når de 
utsettes for blinkende lys eller lysmønstre i dagliglivet. Disse menneskene kan få anfall når 
de ser på TV eller spiller spesielle videospill. Dette kan skje uavhengig av om epilepsi ligger 
i familien eller om man aldri før har hatt epileptiske anfall. Hvis du eller noen i familien noen 
gang har hatt symptomer forbundet med epilepsi (anfall eller tap av bevissthet) etter å ha blitt 
utsatt for blinkende lys bør lege oppsøkes før du/dere spiller.
Vi anbefaler at foreldre overvåker barnas bruk av videospill. Hvis du eller barnet ditt 
opplever noen av følgende symptomer under bruk av videospill, må du/dere slutte å spille 
UMIDDELBART og oppsøke lege. Symptomene inkluderer svimmelhet, uklart syn og ufrivillige 
øye- eller muskelrykninger.

ForholdsrEglEr For bruk
 Ikke stå for nær skjermen. Sitt et godt stykke fra skjermen, helst så langt som ledningen 

tillater.
 Spill på en så liten skjerm som mulig.
 Ikke spill dersom du er trøtt eller har fått for lite søvn.
 Pass på at rommet du spiller i er godt opplyst.
 Ta pause i 10 til 15 minutter hver time når du spiller.
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installErE spillEt
MErk: Gå til electronicarts.co.uk for å se systemkrav.

Installasjon på PC (diskbrukere):
Sett disken inn i diskstasjonen og følg instruksjonene på skjermen.

Installasjon på PC (EA Store-brukere):
MErk: Hvis du vil ha mer informasjon om hvordan man kjøper direktenedlastinger fra EA kan 
du gå til www.eastore.ea.com og klikke på MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.
Når spillet er ferdig nedlastet via EA Download Manager kan du klikke på installasjonsikonet 
som dukker opp og følge instruksjonene på skjermen.
Når spillet er installert kan du kjøre det direkte fra EA Download Manager.

MErk: Hvis du allerede har kjøpt et spill og vil installere det på en annen PC må du først laste 
ned og installere EA Download Manager på denne PCen. Deretter starter du programmet og 
logger inn på din EA-konto. Velg tittelen fra listen som dukker opp og klikk på start-knappen 
for å begynne nedlastingen.

Installasjon på Macintosh:
1. Sett spilldisken inn i DVD-ROM-stasjonen. Et DVD-ikon med spilldisken dukker opp på 

skrivebordet ditt. Dobbelklikk på ikonet for å åpne spillets startskjerm.
2. Velg spillets installasjonsikon på bunnen av startskjermen for å få opp 

installasjonsmenyen. 
3. Følg instruksjonene på skjermen for å fullføre installasjonen.

Installasjon på PC eller Macintosh (tredjeparts onlinebrukere):
Vennligst kontakt den digitale forhandleren du kjøpte spillet gjennom for å få hjelp med å 
installere spillet eller for å laste ned og gjeninstallere et nytt eksemplar.

startE spillEt
Starte spillet:

På PC: 
Spill på Windows Vista™ finnes i menyen Start > Spill, og på tidligere versjoner av 
Windows™ i menyen Start > Programmer (eller Alle Programmer).

MErk: I klassisk Start-meny i Windows Vista ligger spillene på menyen Start > Programmer 
> Spill > Spillutforsker.

På Macintosh: 
Åpne et Finder-vindu, velg ”Applications” og dobbelklikk på spillikonet.

http://www.electronicarts.co.uk
http://www.eastore.ea.com
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MEd univErsEt soM 
lEkEgrind

Kast deg ut i spennende oppdrag i de fjerneste utkantene av Spore-universet, eller lag dine 
egne eventyr — alt fra enkle énaktere til storslagne romodysseer på åtte akter, med din helt 
egen intergalaktiske mytologi.

EvEntyrEt vEntEr
Spore™ På eventyr i galaksen installeres med flere nye eventyr laget av Maxis. Eventyrene 
må låses opp i romfasen i Spore. Du kan også laste ned nye eventyr som deles av vennene på 
kompislisten din. Du får lett tilgang til alle eventyrene gjennom romfasen i Spore eller direkte, 
ved å velge Hurtigspill i hovedmenyen til Spore På eventyr i galaksen.
Når du fullfører eventyr, får du Sporepoeng som automatisk fører til å at kapteinen din går 
oppover i gradene og låser opp tilbehør og våpen du kan velge i kapteinsutstyrsbutikken.
I tillegg har hvert av eventyrene sin egen rangering bestemt av spillerne. Denne regnes ut i 
forhold til fullføringsprosent og tid brukt. De beste tre spillerne får medalje!

roMEvEntyr
Hvis du velger å ta på deg oppdrag via romfasen i Spore, blir du sendt ut på eventyr av 
etablerte imperier. Du starter et eventyr ved å fly til planeten som indikeres av imperiet som 
har gir deg oppdraget. Når du er klar, klikker du på GODTA, så blir du teleportert ned til 
overflaten av planeten. Når du har fullført eventyret, må du fly tilbake til imperiets planet for å 
få belønning. Hvis du får nok Sporepoeng i løpet av eventyret, får du velge deg et nytt våpen 
eller nytt tilbehør.
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hurtigspill
Velg HURTIGSPILL fra hovedmenyen i Spore På eventyr i galaksen for å få tilgang til Spore På 
eventyr i galaksen-versjonen av Sporepedia. Her kan du se gjennom listen over tilgjengelige 
eventyr. 

I tillegg til eventyrene, kan du i navigasjonsraden på venstre side bla gjennom alle 
favorittelementene dine fra Spore, som skapninger, kjøretøyer og bygninger. Du har også 
tilgang til din egen Min Spore-side, og kan publisere egne eventyr via Sporecast. Del 
eventyrene du lager med vennene dine, så kan de være med å konkurrere om førsteplassen.
Velg et eventyr for å kjøre i gang!

lag EllEr vElg En kaptEin
Alle eventyr trenger en helt. Velg en skapning fra hvilken som helst art i Sporepedia for å 
rekruttere kapteinen din.

Når du fullfører eventyr og får flere Sporepoeng, stiger kapteinen i gradene. Med hver nye 
grad, låser du opp nytt tilbehør eller et nytt våpen. Disse spesialelementene gir deg bedre 
sosiale ferdigheter og kampferdigheter eller ekstra helse og energi.
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kaptEinsutstyrsbutikkEn
Når man skal på tur i verdensrommet, må man ha riktig utstyr så man er klar for alt som 
måtte skje. Utstyr kapteinen din med våpen og utstyr du har låst opp når som helst ved 
å klikke på kapteinens logg, eller gjør det når du skal til å teleportere ned til planeten 
der eventyret foregår. Du kan også gå til kapteinsutstyrsbutikken ved å velge kapteinens 
Sporepediakort.

Når du låser opp det siste tilbehøret i et sett, får kapteinen din en tittel basert på hvor mange 
tilbehør i settet som er brukt. 

våpEn
Kraftnivået kan justeres i kapteinsutstyrsbutikken. Generelt sett vil våpnene bli kraftigere jo 
mer energi du lagrer — og jo mektigere våpnene dine er, jo mer energi bruker de hver gang 
du bruker dem. 

våpenangrep skade oppladingsrate Energi
Energiangrep 1 30 1.44 55
Energiangrep 2 50 1.5 70
Energiangrep 3 90 1.75 90
Pulsangrep 1 20 1.55 80
Pulsangrep 2 35 1.9 100
Pulsangrep 3 55 2.5 125
Lynangrep 1 35 1.5 80
Lynangrep 2 70 1.75 110
Lynangrep 3 115 2.1 135
Missilangrep 1 35 3 150
Missilangrep 2 60 3.5 180
Missilangrep 3 90 4.5 220

I romfasen i Spore, får også kapteinen din et supervåpen til romskipet. Hvis du for eksempel 
låser opp alt krigertilbehøret, får du egenskapen Påkall allierte.
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kraFthEndlEr

Som med annet tilbehør, kan våpnene tilpasses slik du vil ha dem. Spesielle krafthendler gjør 
våpnene bedre og øker kraften. Men husk, at jo kraftigere et våpen er, jo mer energi bruker det. 

bEskyttElsE
Beskyttelsestilbehør faller i tre forskjellige kategorier: de som bare reduserer skade, de som 
reduserer skade ved bruk av energi og de som reduserer skade og øker energien.

bEvEgElsE
Bevegelsestilbehør forbedrer egenskapene spurting, sniking, hopping og sveving når disse 
brukes.

sosial
Tilbehør for sosiale egenskaper forbedrer synging, sjarmering, dansing og posering når disse 
brukes.

hElsE
Bestemte typer helsetilbehør øker totalt helsenivå, mens andre hjelper til med å helbrede 
skader. Helsetilbehør på lave nivåer fungerer sakte og gir minimal helsegevinst, mens tilbehør 
på høyere nivåer fungerer fort og gir stor helsegevinst. 

battEriEr/gEnEratorEr
Selv uten batterier og generatorer kan du bruke energitilbehør. Men maksimal energi 
vil være på lavt nivå, og oppladingsperioden vil være lang. Hvis ikke du oppgraderer 
energikomponentene dine, vil du bare kunne aktivere tilbehør på lavt nivå.
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koMplEksitEtsMålEr
 Kompleksiteten er lav.

 Når kompleksiteten er på maks, blinker måleren, og du kan ikke  
 legge til mer tilbehør på kapteinen.
Kompleksitetsmåleren befinner seg øverst til høyre på skjermen og viser hvor komplekst 
kapteinen din er utstyrt. Jo mer du legger til, jo mer komplekst blir antrekket. Du kan ikke gå 
over grensen for kompleksitet.

klar For aCtion!
Når alt utstyret er klart, teleporterer du kapteinen din ned til eksotiske planeter og blir 
anerkjent over hele galaksen ved å forsvare de svake og bekjempe onde banditter. Utforsk 
alene, eller rekrutter et mannskap som hjelp.

Mannskap
Avhengig av eventyrtypen og antallet besetningsmedlemmer du kan ha med deg, kan 
kapteinen velge å takle eventyr alene eller med opp til tre besetningsmedlemmer. 

Rekrutter mannskapet ditt fra allierte du har skaffet deg i romfasen i Spore. Du kan ta med 
deg mannskapet fra et eventyr til det neste. Hvis du imidlertid mister en alliert mellom 
eventyrene, er dette besetningsmedlemmet tapt på permanent basis. Ikke glem å fylle den 
ledige plassen før du legger ut på neste eventyr.

oppdragEt ditt, hvis du  
godtar dEt
Etter at du har teleportert ned, begynner du eventyret ved å finne skapninger som trenger 
hjelp. Disse skapningene har en dialogboble over hodet. Klikk på en figur for å starte en 
dialog og få et mål. Mål vises på minikartet som små ikoner. Statusen til bestemte mål vises 
på oppdragskortet øverst til venstre på skjermen. 
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kaptEinkontrollEr
handling kontroll

Bevegelse fremover W/Pil opp
Bevegelse bakover S/Pil ned
Snu til venstre A/Pil venstre
Snu til høyre D/Pil høyre
Bevegelse sidelengs til venstre Q
Bevegelse sidelengs til høyre E
Hoppjet/Sveve MELLOMROM
Bytte til sniking/usynlighet Z
Bytte til spurting SHIFT
Velge/Sikte Klikk
Sikte på nærmeste fiende TAB
Bytte mellom sosial stilling og 
kampstilling

F

Bruke egenskap 1 1
Bruke egenskap 2 2
Bruke egenskap 3 3
Bruke egenskap 4 4
Slippe ting K
Zoome inn/ut +/-
Rotere kameraet til venstre/høyre </>
Rotere kameraet/justere tilt Høyreklikk, hold inne og beveg musen
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planEtMinikart

Bruk minikartet til å følge plasseringen din i forhold til målene. 

vEnn EllEr FiEndE
I eventyrene møter kapteinen din alle slags merkelige figurer og skapninger. Noen er ivrige 
etter å hjelpe, noen trenger hjelp selv, mens andre er bare ute etter å lage kvalm. Det gjelder 
å reagere på en smart måte.

kaMpstilling
Noen mål og situasjoner krever at du angriper eller forsvarer deg mot fiendtlige 
styrker. Sikt deg inn på fiender ved å klikke på dem når du står i kampstilling. 
Angrip ved å dobbeltklikke på fienden eller med 1- til 4-tastene, som hører til de 
ulike kampegenskapene.

sosial stilling
Mange mål krever at du samhandler med vennligsinnede skapninger og kanskje 
til og med rekrutterer dem i reisefølget ditt. På samme måte som i skapningsfasen 
i Spore, blir du venn med andre skapninger gjennom sosiale samhandlinger, som 
sang, dans og sjarmering. 

Mål utenfor skjerm

Bruker (pilene 
peker i retningen du 

beveger deg)

Skapning

Fremkomstmiddel

Bli alliert med mål
Startsted

Drep/Ødelegg mål

Bli med mål

Bli venn med

Hold mål

Gi til mål

Ta med mål

Blokker mål

Forsvar mål
Snakk med mål
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holdE liv i kaptEinEn din
EnErgi

Kapteinens våpen og tilbehør krever energi for å fungere. Du må balansere 
energiproduksjonen og forbruket for å sørge for at alt fungerer som det skal.

EnErgibruk
Energi tappes fra måleren når du aktiverer energitilbehør (rakettvåpen, hoppjet, osv.). Måleren 
fylles automatisk over tid. Selv om ladehastigheten er ganske lav til å begynne med, kan du 
øke den ved å legge til oppladingstilbehør.

EnErgikapasitEt
Kapteinen starter eventyrene med fulladet energimåler, men etter hvert låser du opp 
energilagringsenheter som øker den maksimale energiladningen.

hElsE

Hvis du skal greie å fullføre et eventyr, må kapteinen holde seg i live. Forskjellige typer 
beskyttelse reduserer skaden som påføres i kamp i varierende grad, mens ulike typer tilbehør 
kan øke helsekapasiteten til kapteinen eller gjøre at helsen gradvis fylles opp.
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lag EvEntyr
Nå kan du blir regissør for alt fra enkle sideoppdrag til den neste storslagne intergalaktiske 
sagaen! I Spore På eventyr i galaksen får du anledning til å finne på og lage nye og originale 
romeventyr. Utfordre deg selv og andre Spore-spillere over hele verden. Det er bare fantasien 
som setter grenser. 

skapErkontrollEr
handling kontroll

Velge Klikk
Gripe/Plassere Klikk og dra
Bevegelse fremover Pil opp
Bevegelse bakover Pil ned
Bevegelse sidelengs til venstre Venstre pil
Bevegelse sidelengs til høyre Høyre pil
Zoome inn/ut +/- eller musehjul
Finne element Høyreklikk i det venstre panelet for å 

finne det nærmeste, klikk igjen for å 
finne neste eksemplar

Endre størrelse på element Shift og rull med musehjulet
Finne kaptein Høyreklikk på kapteinspanelet
Bevege element vertikalt CTRL + klikk og dra
Kopier valgt element ALT + klikk og dra
Åpne/Lukke aktiv palett G
Slå fritt kamera PÅ/AV CTRL + ALT + C

vElg En planEt
Om du er ute etter et frodig tropisk tilfluktssted eller en ufruktbar ødemark; det er uansett 
stedet som bestemmer hovedstemningen i eventyret. Begynn med å velge en startplanet.

tErraForMModus
I terraformmodus har du temaer og verktøy du kan bruke til å tilpasse eventyrplaneten din. 
Velg farger på levende og dødt terreng, vannet og atmosfæren. Grav ut daler mellom fjellene. 
Dra opp øyer fra havet. Spesifiser plantetyper og påvirk hvor mye flora det skal være ved å 
justere klimaet. Her er det bare å eksperimentere!

planEttEMaEr
Gi hele planeten din en komplett overhaling med et enkelt klikk. Hvert tema har 
forhåndsinnstillinger for fargene på levende og dødt terreng, flora og atmosfære.
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tErrEngFargEr
Om du foretrekker at himmelen er grønn og 
gresset blått eller motsatt; terrengpalettene 
lar deg justere fargen på terrenget, vannet og 
atmosfæren. 
Velg høyde på terrenget og legg på en farge. Dra 

høydemarkøren til et nytt nivå. Du kan legge til og fjerne 
terrengfarger for å lage en lagdelt look på planeten din. 
Velg et kategorifelt for å bestemme fargene for vann, fjell, 
strender og atmosfæren.

Flora 
Velg opp til ni forskjellige typer planter og følg med mens de sprer seg automatisk 
rundt på kloden. Temperatur og geografi avgjør hvor planter gror og hvor tett de 
gror — flora trives bare på levende terreng og bare i et klima som passer. Velg 
normalt gressdekke, eller velg steiner for å få et mer ufruktbart, hardt utseende. 
Juster tetthetsglidebryteren for å få frodig eller ugjestmildt terreng — eller noe 
midt i mellom.

vær 

atMosFærEtEtthEt
Atmosfæren er et lag med gasser — inkludert oksygen — som gjør det mulig å leve på en 
planet. Tettheten avgjør hvordan atmosfæren fungerer som skjold og hvordan den påvirker 
været. En tynn atmosfære lar meteorer passere gjennom. En tykk atmosfære forårsaker tunge 
skyer og tordenvær.

global tEMpEratur
Ekstrem hete og kulde kan forårsake naturlig ugjestmildt terreng. Men effekten er bare 
estetisk. Du kan plassere skapninger og planter selv under ekstreme værforhold.

global vannstand
Den globale vannstanden avgjør størrelsen på landmassene og forholdet mellom vann og land 
på planeten. Hev vannstanden for å redusere kontinenter til øyer, senk den for å utvide øyer 
til kontinenter.
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tid på dagEn
Tiden på dagen påvirker stemningen i eventyret like mye som andre elementer i omgivelsene. 
Hvis du lager et diplomatisk eventyr, kan det hende du vil at kapteinen din skal reise i dagslys. 
Skumlere og mer snikete eventyr fungerer kanskje bedre om natten. Det kan også hende at et 
eventyr krever at kapteinen reiser rundt planeten, fra steder det er sol til steder der det er mørkt.

tErrEng

Måleren blir gul når den er over 50 % full. 
Lag kloden din fra grunnen av med brukervennlige terrengelementer. Velg en geografisk 
formasjon, som et fjell eller en dal, dra den over planetens overflate og klikk der du vil 
plassere den. Roter og juster terrenghendler for å endre retning, høyde og størrelse. Kombiner 
forskjellige terrengelementer for å se hvordan de påvirker hverandre. Det er bare å prøve og 
eksperimentere! Kompleksitetspoengene er den eneste grensen.  
Husk, bratte fjellsider kan være vanskelig å passere for skapninger til fots.

grunnlEggEndE vErktøy 
Hev, senk eller jevn ut terrenget, og gjør om sjø til land eller land til sjø.

kontinEntEr og øyEr 
Implementer umiddelbar kontinentaldrift ved å plassere land der du vil ha det.

FjEll og åsEr 
Hev overflateområder ved å plassere forskjellige typer fjell og åser.

dalEr og ElvEr
Skill de høye fjellene dine med dype daler. La dem være tørre eller la det renne elver  
gjennom dem.

hav og innsjøEr
Lag dype groper i landskapet for å lage vannmasser. 

spEsialElEMEntEr
Gjør landskapet farlig med vulkaner og lavagroper. Noen av disse verktøyene gjør globale 
endringer, som å heve, senke eller jevne ut terrenget.

vEiEr 
I tillegg til bygninger og kjøretøyer, trenger alle sivilisasjoner veier. Du kan velge mellom 
grusvei, brolegning og høyteknologiske veier.

historiE
Nå har du stedet, men hva har du å fortelle? Uansett hvor stort eller lite eventyr du lager, er 
det viktig for kapteinen å møte motstand, fiender og annet han kan bryne seg på underveis. 
Husk: De morsomste og mest minneverdige oppdragene skal være tilstrekkelig utfordrende 
— men ikke så vanskelige at de blir umulige.

tittEl
Gi eventyret et navn ved å klikke på GI SPILLET ET NAVN. Dette er det første de andre Spore-
spillerne ser når de blar gjennom eventyr de vil spille, så her gjelder det å finne på noe med 
litt smell!
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intro
Klikk på INTRO for å åpne tekstboksen og beskrive premisset og den overliggende 
stemningen i eventyret.

aktEr
Historiene fortelles ofte i flere akter. Hver av dem begynner med en introduksjon til minst 
ett oppdrag og slutter når alle oppdragene er fullført. Velg romertall I for å beskrive første 
akt. Klikk på + for å fortsette historien gjennom flere akter. Du kan ha opp til åtte akter per 
eventyr, og tre mål i hver akt. 

Musikk
Stedet er viktig for stemningen, det er også musikken. Velg mellom komposisjonene som er 
tilgjengelige.

plassEr ting
Skap liv med forskjellige skapninger, kjøretøyer, bygninger og rekvisitter. Klikk på 
Sporepedia-ikonet for å velge bestemte elementer, eller klikk på terningen for å få et tilfeldig 
utvalg. Hold inne museknappen, dra ting ut på planeten og slipp. 

skapningEr
Befolk planeten din med et utvalg fargerike figurer og skapninger. Når du har 
valgt en skapning, klikker du på ying og yang-symbolet for å bestemme oppførsel 
— personlighet, oppmerksomhet, hastighet, skade, helse, tale, lagtilhørighet osv. 
(sjekk Avansert på s. 17). 

kjørEtøyEr
Mange skapninger foretrekker å reise med bil, båt eller fly. Siden alle 
fremkomstmidler du plasserer som standard er bemannet, bestemmer du 
oppførselen deres på samme måte som for skapninger. 

bygningEr
Bygninger er tegn på sivilisasjon, om de står sammen som en by eller alene som 
ensomme utposter.
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spillgjEnstandEr
Plasser interaktive gjenstander som eksploderende tønner og teleporteringsapparater. 
Du kan velge om disse gjenstandene skal vises normalt, være usynlige eller være 
skjult. De to siste alternativene er nyttige når du vil lage feller eller gi en stasjonær 
gjenstand en annen funksjon enn den egentlig har. Du kan for eksempel få en port til 
å teleportere.

stasjonærE gjEnstandEr
Plasser forskjellige gjenstander, som landemerker eller kulisser.

lydkildEr
Lyd, eller mangel på lyd, kan tilføre et eventyr like mye som visuelle elementer. 
Klikk og dra lydeffekter til kilden. Spesielle lydeffekthendler gjør at du kan 
spesifisere hvor langt borte en lydeffekt kan høres.

visuEllE EFFEktEr
Visuelle effekter gir deg litt ekstra, kanskje en overraskelse eller akkurat den 
rette stemningen der du trenger den.

rollEFigurEr soM brukEs
Alt i eventyret på samme sted. 

FigurEnEs oppFørsEl
Oppførsel tilordnes skapninger og fremkomstmidler for å bestemme hvordan de samhandler 
med hverandre og kapteinen. Velg en skapning og klikk på ying og yang-symbolet for 
å redigere oppførsler. Hvis du bestemmer oppførselen til en rollefigur, gjelder dette alle 
eksemplarene av denne skapningen du plasserer. 

Dypredigeringsbryter

Navn på skapning

Personlighet

Oppmerksomhet

Hastighet

Skadebonus

Tale/Tekst

Helseglidebryter

Lag

Plukk opp Gi

Bevegelse

Gjenfødelse
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dyprEdigEringsbrytEr
Når du har laget mer enn én akt i eventyret, vises dypredigeringsbryteren over figurens 
navn i oppførselseditoren. Som standard varer oppførselen til en skapning gjennom alle 
aktene. Men hvis du vil at en skapnings oppførsel skal endre seg fra akt til akt, klikker du på 
dypredigeringsbryteren for å bryte koblingen. Så kan du bestemme oppførselen fra akt til akt. 
Dette er spesielt nyttig hvis du blir venn med en skapning i løpet av en historie — eller om en 
skapning som til å begynne med er vennligsinnet blir fiendtlig.

pErsonlighEt
Personligheten avgjør hvordan skapninger og fremkomstmidler reagerer på kapteinen og 
andre figurer.

FrEdElig
Fredelige skapninger vil heller sosialisere enn å slåss. 

nøytral
Nøytrale skapninger vil bare passe sine egne saker, men det går an å sosialisere med dem.

tankEløs
Denne oppførselen for skapninger gjør at de fortsetter med det de driver med selv om de blir 
angrepet eller forsøkt sosialisert med.

tErritorial
Territoriale skapninger kan ikke sosialiseres med, de bare knurrer når andre kommer i 
nærheten. Hvis ikke man tar hintet, angriper de.

aggrEssiv
Selv om de ikke nødvendigvis er slemme, vil aggressive skapninger heller slåss enn å sosialisere. 

avansErt
CTRL-klikk på knappene for 
grunnleggende personlighet for å få 
opp det avanserte oppførselspanelet for 
skapningen. Under avansert oppførsel 
kan du prioritere oppførselsmønstre 
og bestemme spesifikke forhold for 
hvordan en skapning skal oppføre 
seg. Du kan for eksempel bestemme 
at hovedpreferansen til skapningen er 
VANDRE og så bestemme at skapningen 
skal ANGRIPE KUN NÅR DEN BLIR 
ANGREPET. 
Avansert oppførsel prioriteres fra øverst  

til nederst. Du kan flytte på preferansene ved å dra dem opp og ned på listen. Når du har bestemt 
oppførsel for en skapning, kommer det opp et ying og yang-ikon i personlighetsmåleren.

oppMErksoMhEt
Oppmerksomheten avgjør hvor langt skapninger og fremkomstmidler kan se. 
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hastighEt
Hastigheten avgjør hvor fort en skapning eller et fremkomstmiddel kan bevege seg.

skadEbonus
Skadebonus avgjør hvor kraftige angrep en skapning eller et fremkomstmiddel kan gjøre.

hElsE
Helse avgjør hvor mye en skapning eller et fremkomstmiddel tåler.

lag
I et eventyr klassifiseres mange skapninger som venner, fiender eller ingen av delene.

utEn lag
Disse skapningene og fremkomstmidlene passer sine egne saker. 

alliErt lag
Allierte skapninger og fremkomstmidler angriper aldri kapteinen eller de andre på det ”snille” 
laget.

FiEndEns lag
Fiendens skapninger og fremkomstmidler er hovedsaklig skurker. De angriper ikke bare 
kapteinen, men også andre medlemmer på det allierte laget — eller andre fiendelag. Du kan 
ha opp til tre fiendelag.

plukk opp
Avgjør hva slags verktøy og gjenstander som samles inn.

ingEn
Denne standardoppførselen sørger for at skapninger ignorerer alle verktøy og gjenstander.

plukk opp hva soM hElst
Skapninger plukker opp alle verktøy de ser, hvis ikke de allerede bærer på noe.

plukk opp Mål
Skapningen plukker opp bare et bestemt verktøy.

gi
Avgjør hva slags verktøy og gjenstander skapninger gir bort og til hvem.

ingEn
Denne standardoppførselen sørger for at skapninger ikke gir bort verktøy eller gjenstander.

gi til hvEM soM hElst
En skapning vil gi et verktøy til tilfeldige skapninger, bygninger eller fremkomstmidler.

gi til Mål
Skapninger gir bare verktøyet til en skapning, en bygning eller et fremkomstmiddel som er 
spesifisert på forhånd.
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bEvEgElsE
Bevegelse avgjør måten skapninger og fremkomstmidler beveger seg på.

stillEståEndE
Skapninger eller fremkomstmidler blir der de er — selv om de blir angrepet.

vandrE
Skapninger eller fremkomstmidler beveger seg tilfeldig rundt men holder seg innenfor en 
bestemt radius fra der de begynner. 

patruljEr
Skapninger og fremkomstmidler beveger seg frem og tilbake mellom to spesifiserte punkter. 
De kjemper eller flykter hvis de blir angrepet, og vender deretter tilbake til patruljeruten.
Bruk patruljemarkører til å definere ruten skapningen skal ta. Hold inne ALT, klikk og dra 
markøren for å legge til veipunkter og definere veien.

bEvEg til
Dette fungerer på samme måte som Patruljer, bortsett fra at skapningen eller 
fremkomstmiddelet stopper på den siste markøren på ruten.

Følg
Skapninger eller fremkomstmidler beveger seg mot en skapning, en bygning, en gjenstand 
eller et fremkomstmiddel som er bestemt på forhånd. Når målet er nådd, følger skapningen 
eller fremkomstmiddelet tett på.

gjEnFødElsE
Gjenfødelse avgjør hvor fort skapninger eller fremkomstmidler, allierte eller fiendtlige, 
gjenfødes etter å ha blitt drept eller ødelagt. Hvis ikke du vil at skapninger eller 
fremkomstmidler skal gjenfødes i det hele tatt, velger du ALDRI.

MannskapsinnstillingEr
Spesifiser hvor mange besetningsmedlemmer kapteinen kan ha med seg og velg bestemte 
figurer.

utEn Mannskap
Kapteinen må ta jobben alene. Det er ingen åpne mannskapsplasser.

låst Mannskap
Kapteinen begynner eventyret med 1-3 besetningsmedlemmer. Nye besetningsmedlemmer 
kan ikke rekrutteres.

spillErMannskap
Velg fra 1-3 allierte som kan følge kapteinen. Det vises en åpen plass for hvert 
besetningsmedlem du kan ta med deg på eventyret.

blandEt Mannskap
En kombinasjon av de andre alternativene. Du kan for eksempel begynne med ett fast 
besetningsmedlem, men gi muligheten til å legge til ett eller to andre.
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Mål

Når du vil forbinde mål med en bestemt figur eller gjenstand, er det bare å dra og slippe 
målmarkøren på skapningen eller gjenstanden for å få frem en meny med tilgjengelige mål. 
Målet du velger brukes på alle forekomster av elementet i gjeldende akt. Dette er nyttig for 
oppdrag der et sett med mål må nås på samme måte. Du kan plassere kun ett mål på en 
bestemt type skapninger eller gjenstander i hver akt. Hvis du vil at det samme målet skal gå 
gjennom flere akter, må du bruke det samme målet i hvert oppdrag. I hver akt kan du ha opp 
til tre mål.

bEvEg til
Beveg deg til en skapning, et fremkomstmiddel, en bygning, et verktøy, en 
hindring eller et område på bakken.

drEp
Drep en fiende, ødelegg et fremkomstmiddel eller knus en bygning. Kan brukes 
på mer enn ett element per mål.

bli vEnn MEd
Bli venn med en skapning eller en gruppe skapninger.

alliEr dEg MEd
Bli venn med en skapning eller en gruppe skapninger og fortsett å sosialisere 
med dem for å rekruttere dem til mannskapet ditt.

snakk MEd
Start en samtale med en bestemt figur.
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hold
Plukk opp et bestemt verktøy.

gi
Lever et bestemt verktøy til en bestemt figur.

saMlE
Brukes for gjenstander som ikke må holdes i hånden (eller munnen) og gis til 
noen. Beveg deg i nærheten av gjenstanden for å ta den med deg.

bring til
Kombiner to gjenstander ved å bringe dem sammen.

blokkEr
Forhindre at en skapning, et fremkomstmiddel eller et verktøy kommer nær noe 
annet.

Forsvar
Forhindre at en skapning, et fremkomstmiddel eller en bygning blir drept eller 
ødelagt.

FjErnE Mål
Hvis du vil fjerne et mål fra en skapning eller en gjenstand, er det bare å klikke på 
sletteknappen i målpanelet.

FullFørE Mål
Et grønt hakemerke ved siden av et mål indikerer at du har fullført det. Når alle målene i et 
bestemt oppdrag er fullført, er oppdraget over og det neste begynner. Når det siste oppdraget 
er fullført, er eventyret over.
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rEdigEr EvEntyr
Endre eventyrene for å øke utfordringen, skrive om historien eller endre terrenget. Du kan 
publisere og dele alternative versjoner av det du har laget, eller ting andre har laget, som du 
har lastet ned via Sporepedia. Selv om du kan redigere Maxis-eventyr, kan du ikke publisere 
dem under andre navn.

sporE-nEttFEllEsskapEt
DU MÅ SI DEG ENIG I LISENSAVTALEN FOR Å KUNNE SPILLE. TILGANG TIL 
NETTFUNKSJONER OG/ELLER TJENESTER KREVER AT DU HAR EN EA ONLINE-KONTO OG 
AT DU HAR REGISTRERT SPILLET MED DEN MEDFØLGENDE SERIEKODEN. REGISTRERING 
FOR NETTFUNKSJONER ER BEGRENSET TIL ÉN EA-KONTO PER SERIEKODE OG KAN IKKE 
OVERFØRES. BETINGELSER OG VILKÅR FOR BRUK AV EA ONLINE FINNER DU PÅ  
WWW.EA.COM. DU MÅ VÆRE MINST 15 ÅR FOR Å REGISTRERE EN EA ONLINE-KONTO. 
EA KAN TREKKE STØTTEN FOR ONLINESPILL MED 30 DAGERS VARSEL KUNNGJORT PÅ 
WWW.EA.COM.

dEling
Del det du har laget på Spore.com ved å bruke deleknappen. Som med alt annet du 
lager i Spore, bør du huske å merke eventyrene dine, så det blir lettere for andre 
spillere å finne dem.

lastE nEd
Bla gjennom og last ned eventyr via Spore.com eller ved å søke i Sporepedia. Du får tilgang til 
eventyr du har lastet ned under hurtigspill eller som delte eventyr i romspillet. 

Finn En koMpis
Legg till nettvenner på kompislisten din for å få tilgang til skapninger, fremkomstmidler, 
bygninger og eventyr de lager.

sporECastEr
En Sporecast er en samling ting som er laget av Maxis, deg eller andre Spore-spillere. Du kan 
abonnere på andre spilleres Sporecaster for å få direkte tilgang til eventyrene deres.

sporEpoEng
Sporepoeng opptjenes ikke bare når du lager, deler og spiller eventyr, men også når det du 
har laget spilles og rangeres. Hvis du vil se hvor mange poeng du har fått, sjekker du Min 
Spore-siden din. 

WWW.EA.COM
WWW.EA.COM
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vanskElighEtsgrad
Etter hvert som et eventyr spilles rundt omkring i verden, blir antall ganger et nedlastet 
eventyr vinnes og tapes regnet sammen til vanskelighetsgraden for eventyret.

poEng
Når et hurtigspilleventyr er over, får spilleren to poengsummer: en basert på 
fullføringsprosenten og en basert på hvor lang tid som ble brukt på å fullføre eventyret.

prosEntpoEng
Denne poengsummen er antall fullførte akter delt på totalt antall akter. Det regnes også ut en 
prosent for delvis fullførte akter, dette er antall fullførte mål delt på totalt antall mål i akten. 

tidspoEng
Denne poengsummen er basert på hvor lang tid du har brukt på å fullføre eventyret fra 
begynnelse til slutt. Uavhengig av om det er en klokke som tar tiden i akten, blir denne 
poengsummen likevel regnet ut for å avgjøre plasseringen din på topplistene til Spore På 
eventyr i galaksen.

topplistEr
Når du fullfører et eventyr, kommer det opp en oppsummering på slutten av spillet som viser 
deg hvor bra du har gjort det i forhold til andre som spiller Spore På eventyr i galaksen. Du 
kan sammenlikne poengsummen din med kompisene dine eller resten av verden. Du kan 
også sjekke hvordan du ligger an på Spore.com. 

MEdaljEr
Få gull-, sølv- og bronsemedaljer for å komme på de øverste tre plassene på topplisten til et 
bestemt eventyr. Du mister medaljene når noen slår poengsummen din.

prEstasjonEr
Sjekk de forskjellige milepælene du har nådd i Spore På eventyr i galaksen.
Du kan låse opp prestasjoner ved å spille hurtigspilleventyr, ved å spille eventyr i romfasen og 
ved å få kapteinen din til høyeste grad.
Du låser også opp prestasjoner ved å lage eventyr og dele dem med Spore-nettfellesskapet.
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ytElsEstips
MaCintosh 
prograMvarEoppdatEring
En utdatert versjon av ditt MacOS X-system kan føre til problemer med spillets ytelse. For å 
sikre at du har den siste versjonen av MacOS X må du velge ”Software Update…” fra Apple-
menyen og følge instruksjonene for å oppdatere systemets programvare.

problEMEr MEd å kjørE spillEt
 Sørg for at du møter minimum systemkrav for dette spillet og at du har de siste driverne 

for grafikkort og lydkort installert:
Grafikkort fra NVIDIA: Gå til www.nvidia.com for å finne og laste ned drivere. 
Grafikkort fra ATI: Gå til www.ati.amd.com for å finne og laste ned drivere.

 Hvis du er PC-bruker og kjører diskversjonen av spillet, kan du prøve å gjeninstallere 
DirectX fra disken. Denne finnes vanligvis i DirectX-mappen i roten av disken. Hvis du 
har tilgang til Internett kan du gå til www.microsoft.com og laste ned siste versjon av 
DirectX.

gEnErEll FEilsøking
 Hvis du er PC-bruker og har diskversjonen av dette spillet og Autokjør-skjermen ikke 

dukker opp automatisk for installasjon/spill, kan du høyreklikke diskdrevikonet under Min 
datamaskin og velge Autokjør.

 Hvis spillet kjører tregt kan du prøve å redusere kvaliteten på noen av grafikk- og 
lydinnstillingene i spillets innstillinger-meny. Ved å redusere skjermresolusjonen kan du 
også oppnå bedre ytelse.

 For optimal ytelse når du spiller bør du også stenge andre bakgrunnsoppgaver (untatt 
EADM-programmet om du bruker det). 

problEMEr MEd intErnEtt-ytElsE
For å unngå dårlig ytelse under spill over Internett bør du sørge for å stenge fildeling, 
streaming av lyd eller chatteprogrammer før du kjører spillet. Disse programmene kan ta opp 
båndbredden din slik at du opplever forsinkelser eller andre uønskede effekter.

http://www.nvidia.com
http://www.ati.amd.com
http://www.microsoft.com
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kundEstøttE  
– vi vil hjElpE dEg!

Spillet inneholder en teknisk brukerstøttefil som kan være til hjelp når du skal løse eventuelle 
problemer. Denne gir deg løsningsforslag på de vanligste problemene som kan inntreffe når 
du spiller. Hvis du allerede har installert spillet, klikker du på START-knappen i Windows og 
finner spillet ved å klikke på Programmer> (eller Alle programmer>) Electronic Arts> 
(eller EA SPORTS>). Den tekniske brukerstøttefilen finner du i samme mappe som spillet. Les 
gjennom denne filen før du kontakter kundestøtte hos EA.
Hvis ikke du har installert spillet ennå, følger du disse instruksjonene:

Kjøre teknisk brukerstøttefil (uten at spillet er installert):
1. Sett inn spilldisken i stasjonen.
2. Klikk på START og velg Kjør...
3. I dialogboksen som kommer frem, skriver du D:\Support\European Help Files\

EA_Help_Select.htm og velger OK (bytt til korrekt bokstav hvis ikke stasjonen din har 
bokstaven ‘D:’).

Hvis du vil sjekke om maskinen din tilfredsstiller minimumskravene som beskrives 
på emballasjen til spillet, kan du bruke verktøyet dxdiag for å få en oversikt over 
spesifikasjonene til systemet og få en detaljert rapport om dette. Denne rapporten kan være 
til hjelp for kundestøtte hos EA for å finne en raskere løsning på problemene.
Få tak i systeminformasjon: 
1. Velg START, klikk Kjør… og skriv dxdiag i dialogboksen. Klikk OK.
2. Klikk LAGRE ALL INFORMASJON… for å lagre en kopi av rapporten du kan skrive ut. Ha 

denne rapporten tilgjengelig når du kontakter kundestøtte hos EA.

Har du fortsatt problemer, kan du ringe Electronic Arts’ kundetjeneste på telefon 21 03 33 97 
mandag til fredag mellom kl 13.00 og 17.00. 
Før du ringer kundetjenesten, bør du sjekke hjelpefilen som følger med all programvare fra 
Electronic Arts. Du får tilgang til filen fra verktøylinjen i Windows® 95/98/ME. Ettersom filen 
gir svar på de vanligste problemene, kan du muligens raskt finne ut hva akkurat ditt problem 
skyldes.
Slik når du oss på Internett:
www.eanorge.no
E-post: support-norge@europe.ea.com

MErk: Kundestøtte kan ikke bidra med hint og tips om selve spillet.

http://www.eanorge.no
mailto:support-norge@europe.ea.com
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garanti
MErk: De følgende garantier gjelder bare for produkter som selges i butikk. Disse garantiene 
gjelder ikke for produkter som selges online via EA Store.

bEgrEnsEt garanti
Electronic Arts garanterer den opprinnelige kjøperen av denne programvaren at 
opptaksmediet programvaren er lagret på er fritt for skader i materialer og utførelse i 90 
dager etter kjøpsdato. I løpet av denne perioden vil defekte opptaksmedier erstattes hvis 
originalproduktet sendes til Electronic Arts sammen med et datert kjøpsbevis, en beskrivelse 
av skaden, det ødelagte mediet og adressen din. Denne garantien kommer i tillegg til 
rettigheter regulert av loven, og påvirker ikke loven på noen måte. Denne garantien gjelder 
ikke selve programvaren, som tilbys som den er. Den gjelder heller ikke opptaksmedier som 
har vært utsatt for misbruk, skade eller overdreven bruk.

Erstatning  
EttEr garantiEns utløp
Electronic Arts vil erstatte medier som er ødelagt av brukeren forutsatt at produktet finnes 
på lager, og at originalmediet returneres. Husk å legge ved en fullstendig beskrivelse av 
problemet, navn, adresse og eventuelt et telefonnummer der vi kan nå deg på dagtid. Ring 
oss på telefon 21 03 33 97 mandag til fredag, mellom kl 13.00 til 17.00. Slik når du oss på 
Internett: http://www.eanorge.no 
E-post: support-norge@europe.ea.com  
Electronic Arts fraskriver seg alt erstatningsansvar hvis produktet er kjøpt brukt og 
forbrukeren ikke er den første brukeren av produktet.

http://www.eanorge.no
mailto:support-norge@europe.ea.com
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© 2009 Electronic Arts Inc. EA, EA-logoen og SPORE er varemerker eller registrerte varemerker for Electronic Arts Inc. 
i USA og/eller andre land. Med enerett. RenderWare er et varemerke eller et registrert varemerke for Criterion Software 
Ltd. Deler av denne programvaren er Copyright 1998-2009 Criterion Software Ltd. Alle andre varemerker tilhører sine 

respektive eiere.

 Dette produktet bruker programvare utviklet av OpenSSL Project for bruk i OpenSSL Toolkit (http: //www.openssl.
org/). Dette produktet inneholder også programvare skrevet av Eric Young (eay@cryptsoft.com). Se OpenSSL-

programvarelisensen for SPORE for å få oversikt over merknader om opphavsrett, vilkår og betingelser for bruk og 
ansvarsfraskrivelser.

Macintosh-konvertering ved TransGaming Inc.

Dette spillet bruker Cider(tm) Technology fra TransGaming Inc. Cider(tm) er Copyright © 2000-2009 TransGaming Inc.

Cider C/C++ runtime-komponenter (msvcrt.dll, msvcr71,dll, og msvcp71,dll) inkluderer deler av Visual C++ 6.0 
runtime-komponenter og porsjoner av Dinkum Compleat C/C++ Libraries. Visual C++ 6.0 runtime-komponenter 
er Copyright © 1999 Microsoft Corp. Dinkumware-komponenter er Copyright © 1989-2006 by P.J. Plauger og 

Dinkumware Ltd.

Cider MFC & ATL-komponenter (MFC42.dll, MFC71.dll) inkluderer Visual C++ 6.0 MFC & ATL-komponenter. Visual 
C++ 6,0 MFC & ATL-komponenter er Copyright © 1992-1999 Microsoft Corp.

Cider inkluderer libpng, Copyright © 1995-2004 libpng project-forfattere (se http://www.libpng.org/pub/png/src/
libpng-LICENSE.txt for å få en full liste).

Denne programvaren baserer seg delvis på arbeidene til Independent JPEG Group. Cider inkluderer libjpeg, copyright 
© 1991-1998, Thomas G. Lane.

Cider bruker NVIDIAs Cg Toolkit, Copyright © 2002-2008, NVIDIA Corporation.

Cider inkluderer dmalloc, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger.

Cider inkluderer CSRI malloc, Copyright © 1988, 1989, 1993 University of Toronto.

Cider inkluderer SDL, Copyright © 2001-2007 SDL project-forfattere (se http://libsdl.org/credits.php for å få en 
fullstendig liste).

Cider inkluderer The Better String Library (bstring) Copyright © 2002-2006 Paul Hsieh

Deler av denne programvaren er Copyright © 2006, Industrial Light & Magic, en divisjon av Lucasfilm Entertainment 
Company Ltd. Deler av programvaren eies av andre, som indikert. Med enerett.

iniParser er Copyright © 2000 by Nicolas Devillard.

Deler av denne programvaren er copyright © 1996-2000 The FreeType Project (www.freetype.org). Med enerett.

Deler av denne programvaren er copyright © 2006 Simon Brown og bidragsytere til Squish project (http://sjbrown.
co.uk/?code=squish). Med enerett.

Cider libquartz.dylib-komponenten inkluderer deler av ffmpeg, Copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard, et al.

Deler av Cider er Copyright © 2002-2006 ReWind project-forfatterne (se http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.
cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind for å få en fullstendig liste).

Deler av Cider er Copyright © 1993-2008 Wine project-forfatterne (se http://source.winehq.org/source/AUTHORS for å 
få en fullstendig liste).

Cider og relaterte komponenter distribueres under vilkårene i Cider Technology License og andre lisenser, inkludert 
GNU LGPL. Lisensdetaljer er tilgjengelig i lisensavtalen for sluttbrukr, som ligger på disken.

Kildekoden til LGPL-komponentene er tilgjengelig på: http://transgaming.org/

MXX01606599Mt


