


ADVARSEL OM €PILEPSI

Lees venligst falgende, for du spiller spillet eller lader dine bern spille det.

Nogle mennesker er disponerede for epileptiske anfald eller tab af bevidsthed, nér de
udseettes for visse former for blinkende lys eller lysmenstre i dagligdagen. De kan risikere
at opleve anfald, nér de ser pé fiernsynsbilleder eller spiller visse spil. Det kan endda ske,
selvom personen ikke tidligere har oplevet epilepsianfald. Hvis du eller nogen i din familie
nogensinde har haft epilepsirelaterede symptomer (anfald eller bevidsthedstab) efter at have
vearet udsat for blinkende lys, bar | konsultere en Iege, for | spiller.

Vi anbefaler, at foreeldre overvager deres barns brug af spil. Hvis du eller dit barn oplever et
eller flere af falgende symptomer — svimmelhed, synsforstyrrelser, ryk i gjne eller muskler,
tab af bevidsthed, desorientering eller ufrivillige bevaegelser og kramper — mens | spiller et
spil, bar | stoppe @JEBLIKKELIGT og sage leegehjelp.

FORHOLDSREGLER UNDER BRUG

Undga at sidde for teet pa skeermen. Sid et godt stykke veek — sé langt veek,
som muligt.

Spil helst spillet pa en lille skaerm.

Undga at spille, hvis du er trat eller ikke har faet nok sgvn.

Serg for, at rummet, du sidder i, er ordentligt oplyst.

Hvil dig mindst 10 til 15 minutter per time, mens du spiller et spil.
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INSTALLATION AF SPILLET

BEMPFERHK: Ga til electronicarts.co.uk for at fa information om systemkrav.

Installation pa en pc (disk-brugere):
Seet disken ind i dit disk-drev og fglg instruktionerne pa skaermen.

Installation pa en pc (EA Store-brugere):

BEMPFERH: Hvis du vil have mere information om, hvordan du keber direkte downloads fra
EA, skal du bespge www.eastore.ea.com og klikke MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.
Nar spillet er blevet hentet af din EA Download Manager, skal du klikke pa installations-
ikonet, der kommer frem, og falge instruktionerne pa skaermen.

Start spillet (nr det er installeret) direkte fra din EA Download Manager.

BEMPRERK: Hvis du allerede har kebt en titel og vil installere den pa en anden pc, skal

du ferst hente og installere en EA Download Manager pa den anden pc. Start derefter
applikationen, og log ind med din EA-konto. Vaelg den gnskede titel fra listen, der kommer
frem, og Klik pa startknappen for at begynde download af spillet.

Installation pa en Macintosh:

1. St spildisken ind i dit DVD-ROM-drev. Et DVD-ikon, der repraesenterer spillets disk,
kommer frem pa dit skrivebord. Dobbeltklik pa ikonet for at abne spillets startvindue.

2. Velg spillets installationsikon i bunden af startvinduet for at ga til installationsmenuen.

3. Folg instruktionerne pa skeermen for at fuldfere installationen.

Installation pa en pc eller Macintosh (fra tredjeparts-forhandlere online):
Veer venlig at kontakte den digitale forhandler, som du har kebt spillet fra, for at fa vejledning
i, hvordan du installerer eller downloader og installerer endnu en kopi af titlen.

SADAN STARTER DU SPILLET

For at starte spillet:

Pa pc:

Spil er pa Windows Vista™ placeret i menuen Start > Spil. Pa tidligere versioner af
Windows™ findes de i menuen Start > Programmer (eller Alle programmer).

BEMPFERHK: | den klassiske visning af startmenuen i Windows Vista vil spil kunne findes under
Start > Programmer > Spil > Spilcenter.

Pa Macintosh:
Et Finder-vindue &bnes. Vaelg Applications, og dobbeltklik pa spillets ikon.



http://www.electronicarts.co.uk
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UNIVERSET ERDIN
LEGEPLADS

Kast dig ud i spendende eventyr til de fierneste egne af Spore-universet eller skab dine egne
eventyr — alt lige fra et overskueligt skuespil i én akt til en episk rumfortaelling over otte
akter fyldt til randen med din egen intergalaktiske mytologi.

g EVENTYRVENTER DERUDE

Spore™ Galactic Adventures er ledsaget af en lang reekke originale eventyr skabt af Maxis.
Arketype-eventyrerne skal lases op under Rumalderfasen i Spore. Du kan ogsa downloade
ekstra eventyr fra venner pa din venneliste. Du har adgang til alle tilgaengelige eventyr

via Rumalderfasen i Spore eller direkte via Hurtigt spil-valgmuligheden péa Spore Galactic
Adventures-menuen.

Du scorer Spore-point, nér du gennemfgrer eventyr. De gor, at din kaptajn automatisk stiger i
rang, laser op for specialudstyr og vaben, du kan benytte i Kaptajnudstyreren.

Derudover har hvert eventyr dets egen rang blandt spillere, sorteret efter hvor mange, der har
gennemfart det, og hvor lang tid det tog. De tre bedste spillere far en medalje!

RUMEVENTYR

Hvis du veelger at acceptere missioner i Rumalderfasen af Spore, vil etablerede imperier give
dig nye eventyr. Du starter et eventyr ved at flyve til den planet, som imperiet fortalte dig om,
da du fik missionen. Nar du er klar, skal du klikke pa ACCEPTER, hvorefter du bliver beamet
ned til planetens overflade. Nar eventyret er gennemfert, skal du flyve tilbage til imperiets
planet for at fa din kontante aflgnning. Hvis du tjener nok Spore-point i Igbet af dit eventyr,
kan du ogsa veelge mellem et nyt vaben eller et stykke tilbeher.



LYNSPEIL

Veelg LYNSPIL fra Spore Galactic Adventures-hovedmenuen for at fa adgang til Spore Galactic
Adventures-udgaven af Sporepedia, hvor du kan gennemse de tilgengelige eventyr.

| navigationsmenuen til venstre finder du, udover eventyr, alle dine yndlingskreationer fra
Spore, som f.eks. vaesener, fartgjer og bygninger. Du kan ogsé g til din MySpore-side og
offentliggere dine originale eventyr via din Sporecast. Del dine egne eventyr med dine venner,
sa de ogsa kan konkurrere om at na til tops.

Velg et eventyr, du vil kaste dig ud i!

SHAB ELLER VAELG DIN KAPTAJN

Ethvert eventyr har brug for en helt. Veelg et medlem fra en vilkarlig race fra Sporepedia, nar
du vil rekruttere din kaptajn.

 of Choose & Captain

Din kaptajn stiger i rang, nér du gennemfgrer eventyr og scorer Spore-point. For hver ny rang
kan du veelge mellem nyt tilbeher eller et vaben. Disse unikke genstande forbedrer bade
kampfardigheder og sociale feerdigheder, samt helbred og energi.




HAPTAJNUDSTYRER

I universets mgrke afkroge ber din kaptajn vaere udstyret til enhver form for fare. Du kan
udstyre din kaptajn med vaben og tilbeher, du har Iast op. Det ger du ved at klikke pa din
kaptajns logbog, eller nar du beamer ned til en planet. Du kan ogsa ga til Kaptajnudstyreren
ved at veelge kaptajnens Sporepedia-kort.

Nar du laser op for det sidste stykke tilbehar i en raekke, far din kaptajn en arestitel baseret
pa, hvor mange dele i den raekke, der er udstyret.

VABEN

Du tilpasser powerniveau i Kaptajnudstyreren. Generelt set er dine vaben mere kraftige, desto
mere energi du har — og jo mere kraftige dine vaben er, desto mere energi vil de forbruge

hver gang.

Vabenangreb Skade Genopladning €nergi
Energiangreb 1 30 1.44 55
Energiangreb 2 50 1.5 70
Energiangreb 3 90 1.75 90
Pulsblaster 1 20 1.55 80
Pulsblaster 2 35 1.9 100
Pulsblaster 3 55 25 125
Lynangreb 1 35 1.5 80
Lynangreb 2 70 1.75 110
Lynangreb 3 115 2.1 135
Missilangreb 1 35 3 150
Missilangreb 2 60 3.5 180
Missilangreb 3 90 4.5 220

| Rumalderfasen i Spore far din kaptajn ogsa tildelt et supervaben til dit rumskib. Laser du
f.eks. op for alt krigertilbehgr, far du adgang til krigerens supervaben.

®



Du kan tilpasse vaben, som med andet udstyr, efter smag og behag. Specialiserede
stromhandtag far ikke kun dine vaben til at syne af mere, men @ger ogsa deres kraft. Husk
blot pa, at jo kraftigere dit vaben er, desto mere energi forbruger det.

RUSTNING

Rustning falder i tre forskellige kategorier: Dem, der reducerer skade, dem der reducerer
skade og forbruger energi, og endelig dem, der reducerer skade og for@ger energi.

BEVAEGELSE

Bevaegelsestilbehgr forager spurten, snigen, hoppen og svaven, nar de faerdigheder er
aktiveret.

SOCIAL

Sociale feerdighedstilbehgr forager sang, charmering, dans og poserering, nar de feerdigheder
er aktiveret.

HELBRED

Bestemte former for helbredstilbehgr forager den samlende mangde helbred, mens andre
helbreder alle skader. Helbredstilbehar pa lavt niveau fungerer langsomt og giver ikke meget
helbred, mens tilbeher pa hejt niveau fungerer hurtigt og giver store mangder helbred.

BATTERIER/GENERATORER

Du kan stadig bruge energitilbehgr uden batterier og generatorer. Din maksimale
energigraense Vil dog veere lav, og du vil oplade langsomt. Opgraderer du ikke dine
energidele, kan du kun aktivere tilbehgr pa lavt niveau.




KOMPLEKSITETSMALER
Lav kompleksitet.

(e N&r du har ndet den maksimale kompleksitet, blinker maleren. Dermed
kan du ikke tilfgje mere tilbeher til kaptajnen.

Qverst til hgjre pa skeermen kan du se den samlede kompleksitet for kaptajnens udstyr. Jo

. flere genstande, du tilfgjer, desto mere komplekst bliver dit udstyr. Du kan ikke overskride

s kompleksitetsgraensen.

— 4 FYRDENAF

B Nar du er ferdig med at udstyre din kaptajn, kan du beame ham ned pé eksotiske planeter og
blive kendt i hele universet ved at beskytte de svage og keempe mod ondskabsfulde fiender.
Du kan ga pa opdagelse alene eller rekruttere et hold, der kan hjeelpe dig.

MANDSHKAB

Alt efter typen af eventyr og antallet af ledige mandskabspladser, kan din kaptajn ga pa
eventyr alene eller sammen med op til tre ledsagere.

Du rekrutterer dit mandskab fra de allierede, du har skabt kontakt til i Rumalderfasen af
Spore. Valg af mandskab kan gemmes fra et eventyr til det naeste. Hvis du mister en allieret
mellem eventyr, er dette mandskabsmedlem tabt for evigt. Husk at udfylde den tomme plads,
far du kaster dig ud i dit naeste eventyr.

DIN MISSION €R, HVIS DU VRELGER AT
ACCePTERE DEN ...

Efter du beamer ned, skal du starte dit eventyr med at finde vaesener, der har brug for hjelp.
Disse ngglefigurer har talebobler over hovedet. Klik pa en figur for at starte en samtale og fa
et mal. Mal bliver vist pa minikortet som smé ikoner. Status pa bestemte mal bliver vist gverst
til venstre pa skeermen pa missionskortet.



STYRING AF KAPTAJIN

Handling
Bevaeg fremad
Bevaeg bagud
Drej til venstre
Drej til hgjre
Ga sidelzns til venstre
Ga sidelzns til hejre
Hoppepakke/svaev
Sla snig/usynlighed til/fra
SIa spurt til/fra
Veelg/Sigt
Sigt pa narmeste vasen
Skift mellem social/kamp
Brug feerdighed #1
Brug ferdighed #2
Brug ferdighed #3
Brug feerdighed #4
Smid genstand
Kamera zoom ind/ud
Kamera rotér venstre/hgjre
Kamera roteér/tilpas vinkel

Hommando
W/Piletast op
S/Piletast ned
A/Piletast venstre
D/Piletast hgjre
Q
E
MELLEMRUM
Y4
SKIFT
Klik
TAB

+/-
</>

Hojreklik og hold nede, bevag
derefter mus




Mod mal

Indsaml| mal Bliv venner med

- Hold mal Bliv allieret med mal
P Startpunkt
B? Giv til mal g
= Blokér mal Dreeb/@deleg mal
s Tal til mal
—ad Forsvar mal

Brug minikortet til at lokalisere, hvor du er i forhold til dine mal.

Bruger (pil viser
den retning, du
bevaeger dig)

Mal uden for
skarmen
Vasen

Fartgj

VEN ELLER FJENDE

| hvert eventyr stader din kaptajn pa alle mulige figurer og vaesener. Enkelte er ivrige efter at
hjeelpe eller har muligvis brug for hjeelp — mens andre kun har skumle bagtanker. Brug din
fornuft og handtér situationerne, som de opstar.

KAMPTILSTAND

= Bestemte mél og situationer kraever, at du angriber eller forsvarer dig mod fiender.
Du tager sigte mod fjender ved at klikke pa dem, mens du er i kamptilstand. Du
angriber ved at dobbeltklikke pa fienden eller bruge tastaturgenveje 1 til 4, der
svarer til den kampfeerdighed, du vil benytte.

SOCIAL TILSTAND

Mange mal kraever, at du interagerer med venligtsindede veesener og muligvis
rekrutterer dem til dit mandskab. Preecis som i Vaesensfasen af Spore, sa bliver
du venner med andre vaesener og figurer gennem sociale interaktioner som sang,
dans og charme.




BRUG AF DIN KAPTAJN

€ENERGI

Kaptajnens vaben og tilbeher kreever energi for at fungere. Du skal finde en balance mellem
produktion og forbrug af energi, sa alt kerer som smurt.

ENERGIFORBRUG

Du bruger energi fra maleren, nar du aktiverer tilbeher, der bruger energi (missilkaster osv.),
men maleren fyldes langsomt med energi over tid. | begyndelsen vil denne energi blive
gendannet langsomt, men du kan forgge hastigheden ved at tilfgje tilbehar.
ENERGIKAPACITET

Din kaptajn begiver sig ud pa hvert eventyr med en fuldt opladet energimaler, men
kapaciteten kan gges ved at Iase op for og udstyre energiopgraderinger.

HELBRED

Din kaptajn skal veere i live for at du kan gennemfere et eventyr. Du kan reducere skade, din
kaptajn far under kamp, ved at bruge forskellige former for rustning. Eller gge kaptajnens
samlede helbred med andre former for tilbeher, der ogsa kan give helbred over tid.




SHAB EVENTYR

Fra nemme sidemissioner til den naste, store intergalaktiske saga: Spore Galactic Adventures
giver dig de kreative veerktgjer til at forme og skabe nye og originale eventyr i rummet. Skab
udfordringer for dig selv og andre Spore-spillere over hele verden — og i resten af universet.
Kun din fantasi setter graensen.

: STYRING | SPILDELEN SKAB

Handling Hommando

o Veelg Klik
Grib/Placér Klik og treek
Beveeg fremad Pil op
Bevaeg bagud Pil ned
Ga sidelzns til venstre Venstre pil
Ga sidelaens til hgjre Haijre pil
Zoom ind/ud +/- eller musehjul
Find element/tilbeher Hejreklik i venstre panel for at finde
naermeste. Klik igen for at finde naste kopi
Tilpas tilbehor Hold Skift nede og scroll musehjul
Find kaptajn Hejreklik i Kaptajn-panelet
Flyt tilbehor op eller ned i verdenen CTRL + klik og treek
Kopiér valgte genstand ALT + Klik og treek
Abn/Luk den aktive palet G
Sla FreeCam til/fra CTRL + ALT + C

VFELG ENPLANET

Uanset om du leder efter tropiske omgivelser eller gde grkenland, s& afheenger stemningen i
dit eventyr af det sted, du vaelger. Begynd ved at vaelge en ryddet startplanet.

TERRAFORM

| Terraform kan du veelge mellem temaer og vaerktgjer, sa du kan tilpasse din eventyrplanet.
Veelg farver til levende og dedt terreen, vand og endda atmosfeeren. Skeer dybe dale gennem
bjergkeeder. Left ger op fra havet. Angiv typen af flora og pavirk, hvor frodig planeten skal
vare ved at tilpasse klimaet. Det er en god idé at prove sig frem!

PLANETTEMAER

Du kan &ndre udseendet pa din planet med et enkelt klik. Hvert tema, der er
designet, bestar af farvetemaer for levende og dadt terraen, angivelse af flora, vand
og atmosfeere.



ﬁ TERRFENFARVER

Uanset om du foretraekker en gren himmel og blat
grees eller omvendt, kan du med denne sektions
farvepalet tilpasse farven pa terreenet, vandet og
atmosfeeren.

Veelg et terren og giv det en farve. Skub
hgjdemarkearen til et andet niveau. Du kan tilfgje og fierne
hejdefarver i forseget pé at skabe nuancer og gere din
planet indbydende for gjet. Veelg en kategoribjeelke for at
angive farverne for vand, klipper, strande og atmosfere.

FLORA
Veelg op til ni slags planter og se dem vokse frem omkring dig i spilverdenen helt

automatisk. Temperatur og geografi angiver, hvor planter vokser og hvor tet, de
ger det — flora trives kun pa levende terreen og kun i et klima, der er passende.
Valg mellem de generelle former for grees eller valg klipper for et mere nggent og
barskt look. Tilpas teethedsmaleren i forspget pé at gare din planet frodig eller god
— eller alt indimellem.

% VEJR

ATMOSFRERETAETHED

Atmosfeeren er forskellige lag af gasser — herunder oxygen — der ger livet muligt p& en
planet. Teetheden afger, hvordan atmosfeeren fungerer som et skjold og pavirker vejret. En
tynd atmosfeere ger det muligt for meteorer at passere igennem intakte. En tyk atmosfeere
skaber tunge skyer, lyn og torden.

GLOBAL TEMPERATUR
Ekstrem varme og kulde skaber et naesten gde terreen. Men denne effekt er kun estetisk. Du
kan stadig placere vaesener og planter, selv i de mest ekstreme vejrforhold.

GLOBALT VANDNIVERU

Det globale vandniveau afger starrelsen og reekkevidden af landmasserne i relation til
vandmasserne. Hev vandniveauet for at forvandle kontinenter til ger, eller senk vandniveauet
for at udvide ger til kontinenter.




TID PADAGEN
Tiden pavirker stemningen i dine eventyr i lige s& hgj grad som andre elementer. | en diplomatisk
mission gnsker du maske, at kaptajnen begiver sig rundt i dagslys. Uhyggelige missioner er
derimod maske bedre, hvis de foregar om natten. Det er selvfglgelig muligt, at et eventyr kraever,
at kaptajnen rejser rundt pa planeten tettere pa eller lengere vk fra den lokale sol.

= ] TerrreN

< Maleren bliver gul, nar den er over 50% fuld.

8 Du kan forme din verden helt fra bunden med de intuitive terreenskabeloner. Veelg en

= geografisk formation som f.eks. bjerge eller dale, og treek derefter den aktive terreenskabelon
over planetens overflade og klik dér, hvor du vil placere den. Du kan rotere og tilpasse
terreenhdndtagene for at tilpasse retningen, hgjden og sterrelsen. Tilpas forskellige
skabeloner for at se, hvordan en formation pavirker en anden. Det er en god idé at prove sig
frem! Kun kompleksitetsmaleren setter en greense.

Husk p4, at drastiske hgjdeforskelle ikke kan passeres af vaesener til fods.

GRUNDLAREGGENDE VAERKTAJER
Haev, senk eller udjaevn terreen — eller omvend hav til land eller land til hav.

HONTINENTER OG PER
Spred en lind strgm af landomrader der, hvor du vil.

BJERGE OG BAKHKER
Heev overfladeomrader ved at placere mesaer, bakkekamme og andre former for bjerge.

DALE OG FLODER

Adskil og skab mellemrum mellem store bjergtinder med dybe klgfter og dale. Lad vand lgbe
igennem dem eller efterlad dem torre.

HAVE OG SQER

Skab dybe furer pa overfladen for at skabe store vandomrader.

SPECIELLE PENSLER

Fyld landskabet med farlige vulkaner og lavapale. Enkelte veerktgjer pavirker terranet globalt,
som f.eks. ved at have, udjaevne eller senke alt terraen.

Vele

Udover bygninger og fartgjer, er veje ogsa et tegn pa civilisation. Veelg mellem grusveje,
brostensbelagte veje, asfalterede veje og teknikveje.

HISTORIE

Nu har du omgivelserne, men hvad gar din historie ud pa? Uanset omfanget af dit eventyr, er den
heroiske kaptajn kun sa staerk, som forhindringemne og fienderne, han mgder undervejs. Husk pa:
De mest mindeveerdige og underholdende missioner er udfordrende — men ikke frustrerende.

TITEL
Navngiv dit eventyr ved at klikke pd NAVNGIV DIT SPIL. Det er det farste, andre Spore-spillere
ser, nar de gennemseér eventyr, de vil downloade, sa teenk dig godt om!



INTRODUKTION
Klik pa INDLEDNING for at &bne tekstboksen og skrive en kort tekst, der beskriver dit eventyr.

AKTER

Historier bliver fortalt over forskellige akter, der hver is&r fungerer som en introduktion til
minimum en mission, og en slutning, hvor alle missioner er gennemfort. Veelg det romerske
tal | for at beskrive farste akt. Klik pa + for at fortsette din historie over flere akter. Du kan
have op til otte akter pr. eventyr, hver med tre mal.

SOUNDTRACH
Udover stedet, sa har musikken ogsa en indflydelse pa stemningen. Veelg mellem de
eksisterende kompositioner.

Choose an Audio Object

PLACER KREATIONER

Pust liv i din verden med et stort udvalg af vaesener, fartgjer, bygninger og rekvisitter. Klik pa
Sporepedias gennemse-ikon for at vaelge bestemte dele eller klik pa terninge-ikonet for at veelge
tilfeeldigt. Klik og hold knappen nede for at treekke delen over til planeten. Slip derefter knappen.

VFESENER
Befolk din planet med et udvalg af farverige figurer og veesener. Nér et vaesen er

valgt, skal du klikke pa yin-yang-ikonet for at angive opfarsel — personlighed,
arvagenhed, fart, skade, helbred, tale, tilhgrsforhold, osv. (lees mere i afsnittet
Avanceret pa s. 17).

FARTQJER
Mange vaesener foretreekker at rejse med bil, bad eller fly. Eftersom alle

placerede fartgjer er bemandet som standard, bliver deres opfersel angivet pa
samme made som med vasener.

BYGNINGER

Bygninger er tegn pa civilisation, uanset om den star sammen med andre i en by
eller alene i terraenet.




MAL I SPILLET
Placér dine interaktive genstande, som f.eks. eksploderende teender og teleportere.
Du kan veelge om disse genstande skal vises normalt, veere usynlige eller forkledte.
De sidste to muligheder er nyttige, nar du vil lave feelder eller nar du vil give en
genstand en anden funktion. Du kan f.eks. ggre en port til en teleporter.

FIKSEREDE GENSTANDE

Placér forskellige genstande som landemarker eller scenarie for spilleren.

komponenter. Klik og treek lydeffekter til deres kilde. Specielle lydhandtag giver
dig mulighed for at angive, hvor langt veek hver lyd kan hgres.

VISUELLE EFFEKTER

Visuelle effekter tilfjer liv, overraskelse eller lige den rette stemning, nar der er
brug for det.

BENYTTET ROLLEBESFETNING

Alt i dit eventyr pa ét sted

LYDHKILDER
Lyd, eller mangel derpd, tilfgjer lige s& meget til dit eventyr som andre visuelle

FIGURADFRERD

Adfeerd tildeles vaesener og fartgjer for at angive, hvordan de interagerer med hinanden og
kaptajnen. Veelg et vaesen og Klik pa yin-yang-symbolet for at tilpasse dets adfeerd. Nar du
angiver adfaerd for en i rollebesatning, vil det geelde for alle vaesener eller fartgjer af

samme type.

Global tilpasning-knap
Navn pé vaesen
Personlighed
Arvagenhed

Hastighed
Skadesbonus
Helbredsskydebjalke

Tale/Undertekster

Hold Bevagelse

Saml op Giv

Respawn



GLOBAL TILPASNING-KNARP

Efter du har etableret mere end en akt i dit eventyr, dukker den globale tilpasningsknap op
over figurens navn i adfeerdseditoren. Som standard gelder et veesens adfeerd for alle akter.
Men hvis du gnsker, at adfaerden for det valgte vaesen skifter fra akt til akt, kan du klikke pa
denne knap for at lave lokale &ndringer. Du kan derefter angive adfeerd, der skifter fra akt til
akt. Det er isaer nyttigt, hvis du bliver venner med et vaesen i Igbet af et eventyr — eller hvis
et ellers venligtsindet vaesen bliver fiendtligt.

PERSONLIGHED

Personlighed har indflydelse pa, hvordan vaesener og fartgjer reagerer over for kaptajnen og
andre figurer.

FREDFYLDT
Fredfyldte vaesener vil hellere socialisere end keempe.

NEUTRAL
Neutrale vaesener passer sig selv, men kan godt socialiseres.

TANKELDS
Denne standardopfarsel for veesener ger, at de gér rundt og passer sig selv, selv nér de bliver
angrebet eller socialiseret.

TERRITORIAL
Territoriale vasener kan ikke socialiseres og knurrer, nar andre figurer neermer sig. De gar til
angreb, hvis man ikke lytter til denne advarsel.

AGGRESSIV
Aggressive vaesener er ikke ngdvendigvis skurke, men de vil hellere slés end socialisere.

AVANCERET
CTRL-klik pa en grundlaeggende
Advanced Behavions personlighedsknap for at g til panelet
" for avanceret adfeerd for det vaesen.
Avanceret adfeerd giver dig mulighed
for at prioritere adfaerd og angive
bestemte vilkar, hvor et vaesen udviser
en bestemt adfaerd. Du kan f.eks.
angive et veesens primeere presference
til GARUNDT og derefter angive,
atgdet vaesen skal KUNANGRIBE,
NAR DET BLIVER ANGREBET AF ANDRE.
Avanceret adfeerd prioriteres fra top til
bund. Du kan flytte rundt pa preeferencer ved at traekke dem op eller ned af listen.
Efter du angivet en avanceret adfeerd for et vaesen, dukker et yin-yang-ikon op pa
personlighedsbjeelken.

ARVAGENHED

Arvagenhed angiver, hvor langt vaesener og fartgjer kan se.




HASTIGHED

Hastighed angiver, hvor hurtigt et vaesen eller fartgj kan beveege sig.

SKADESBONUS

Skadeshonus afger, hvor kraftigt et vaesens eller fartgjs angreb er.

Bl HeELBRED

2 Helbred har indflydelse p&, hvor mange helbredspoint et veesen eller fartej har.

&1 Holp

| et eventyr er mange figurer angivet som venner, fiender eller ingen af delene.

INTET HOLD
Disse vaesener og fartgjer passer sig selv.

ALLIERET HOLD
Allierede vaesener og fartgjer kan aldrig angribe kaptajnen eller andre af de gode.

FJENDTLIGT HOLD

Fjendtlige veesener og fartejer er essentielt set skurkene. De angriber ikke kun kaptajnen,
men ogsa andre medlemmer af det allierede hold — eller andre fiendtlige hold. Du kan have
op til tre fiendtlige hold.

SAML OP

Afger hvilken slags varktgjer og genstande, vaesener indsamler.

INGeN
Denne standardadfeerd sikrer, at vasener ignorer alle veerkigjer og genstande.

ALLE

Et veesen vil, nar det vandrer rundt, samle alle vaerktgjer op, det stoder pa — undtagen hvis
det beerer et veerktgj allerede.

mAL

Vesen vil kun samle angivne vaerktgjer op.

GlvV

Afger, hvilken type veerktgjer og genstande vaesener giver — og til hvem.

INGeN
Denne standardadfeerd sikrer, at vasener ikke giver vaerktgjer eller genstande vaek.

GIV TIL ENHVER
Et vaesen vil, mens det vandrer rundt, give et verktgj til ethvert andet vaesen, fartgj eller
endda en bygning.

GIVTILMAL
Et veesen vil kun give veerktgjet til et angivet veesen, fartgj eller bygning.




BEVAEGELSE

Bevaegelse angiver den retning, vaesener og fartgjer beveeger sig rundt pa planeten.

STATIONFER
Vaesen eller fartgj bliver pa stedet — selv under angreb.

TRAVETUR

Vasen eller fartgj bevaeger sig tilfeldigt rundt, men bliver inden for en angivet afstand fra den
oprindelige position.

PATRULJER

Veesen eller fartgj rejser frem og tilbage mellem to angivne punkter. Keemper eller flygter
under angreb, og vender derefter tilbage til patruljeringsruten.

Brug Patruljér-markererne til at angive ruten, vaesenet skal tage. ALT-traek markeren for at
tilfgje pejlemeerker og angive ruten.

GATIL
Ga til er som patruljér, undtagen vaesenet eller fartgjet stopper ved den sidste marker
pé ruten.

FOLG EFTER
Vaesen eller fartgj gar mod et angivet veesen, fartej, bygning eller genstand. Nar malet er naet,
vil veesenet eller fartgjet holde sig teet ved.

ReESPAWN

Respawn angiver hvor lang tid der gar, nar et vaesen eller fartgj, uanset om det er allieret
eller fienden, respawner efter det blev draebt eller gdelagt. Hvis du ikke vil have veaesener eller
fartgjer til at respawne, kan du blot veelge ALDRIG.

MANDSKABSINDSTILLINGER

Angiv starrelsen pa det mandskab, kaptajnen kan benytte, og veelg evt. bestemte figurer ud
til mandskabet.

INTET MANDSKAB
Kaptajnen er pa egen hand. Der er ingen ledige mandskabspladser.

FASTLAST MANDSKAB
Kaptajnen starter eventyret med 1-3 mandskabsmedlemmer, der er valgt pa forhand. Nyt
mandskab kan ikke rekrutteres.

SPILLERMANDSKAB
Veelg 1-3 allierede, der skal ledsage kaptajnen. En &ben mandskabsplads er synlig for hvert
mandskabsmedlem, du kan tage med pa eventyret.

BLANDET MANDSHAB
En kombination af de andre muligheder. Du kan f.eks. starte med et mandskabsmedlem, og
senere tilfgje op til to mere.




Du knytter mal til en bestemt figur eller genstand ved at treekke malmarkgren over til vaesenet
eller genstanden. Derved vises en menu med tilgeengelige méal. Det mal, du veelger, gaelder
for alle eksemplarer af den genstand i din nuveerende akt. Det er nyttigt i missioner, hvor en
reekke genstande skal handteres pa samme made. Du kan kun placere et mal pa et vaesen
eller genstand i hver akt. Hvis du gnsker, at det samme mal fortsaetter over flere akter, skal
du angive det samme mal for hver mission. Du kan angive tre mal for hver akt.

P GATIL

RQ Na hen til et bestemt veaesen, fartgj, bygning, veerktgj, forhindring eller
omrade.

DRFEB

Dreeb en fiende, neutralisér et fartgj eller fa en bygning til at falde sammen.
Odelaeg mere end et mal pr. mal.

BLIVVENNER MeED

Bliv venner med et vaesen eller, nar det benyttes pa mere end et vaesen af en
race, en gruppe af vaesener.

BLIV ALLIERET MeD

Bliv venner med et veaesen eller vaesener, og fortsat din socialisering for at
rekruttere dem til dit mandskab.

TALMeD

Start en samtale med en figur.
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HOLD

Saml en bestemt genstand op.

GIV

Aflevér en bestemt genstand til en bestemt figur.

INDSAML

Benyttes for genstande, der ikke skal holdes mellem handerne (eller munden)
eller gives til nogen. Flyt teet pa malgenstand for at indsamle.

TAGMED

Kombinér to genstande ved at fgre dem sammen.

BLOKER

Forhindr et bestemt vaesen, fartgj eller vaerktgj i at komme teet pa en malgenstand.

FORSVAR

Forhindr et bestemt vaesen, fartgj eller bygning i at blive draebt eller gdelagt.

FJERN MAL

Du fierner et mal fra et veesen eller genstand ved at klikke pa sletteikonet i malbrugerfladen.

GENNEMFORELSE AF MAL

Et gront afkrydsningsmerke ved siden af malet pa missionskortet angiver, at malet er
gennemfert. Nar alle mél i en given mission er gennemfgrt, afsluttes missionen og den naste
starter. Eventyret er forbi, nar den sidste mission er klaret.




TILPAS EVENTYR

Tilpas eventyr for at gge udfordringen, omskrive historien eller tilpasse terreenet. Du
kan offentliggere og dele forskellige udgaver af dine egne kreationer eller kreationer, du
har downloadet via Sporepedia. Du kan ogsé tilpasse Maxis-eventyr, men du kan ikke
offentliggere dem under forskellige navne.

SPORE-FRELLESSKAB

gl ACCEPT AF SLUTBRUGERLICENSAFTALE PAKR/ZVET FOR AT SPILLE. ADGANG
TIL ONLINEFEATURES OG/ELLER TJENESTER KR/AVER EN EA ONLINE-KONTO 0G
REGISTRERING MED DEN VEDLAGTE SERIEKODE. REGISTRERING FOR ONLINEFEATURES
ER BEGRANSET TIL EN ONLINEKONTO PR. SERIEKODE 0G KAN IKKE OVERFORES. EA’S
BETINGELSER & VILKAR SAMT OPDATERINGER KAN FINDES PA WWW.EA.COM. DU SKAL
VARE 16 AR ELLER ALDRE FOR AT REGISTRERE EN EA ONLINE-KONTO.
EA KAN TREKKE ONLINEFUNKTIONERNE TILBAGE EFTER 30 DAGES VARSLING PA
WWW.EA.COM.

DELING

Del dine kreationer pa Spore.com ved at bruge Del-knappen. Som med dine
kreationer i Spore, skal du tagge dine eventyr, sé spillere kan finde dem let
0g hurtigt.

DOWNLOAD

Gennemse og download eventyr online via enten Spore.com eller Sporepedia-sggefunktionen
online. Eventyr, der er downloadet, kan hentes via Lynspil eller som delte eventyr fra
Rumalder-fasen.

FIND €N MAKKER

Tilfgj onlinevenner til din venneliste, sa du har direkte adgang til veesener, fartgjer og
bygninger, de skaber, samt deres originale eventyr.

SPORECASTS

En Sporecast er en samling indhold, som er skabt af dig, Maxis eller en anden spiller i Spore-
universet. Du kan abonnere pa en anden persons Sporecast for at fa direkte adgang til deres
eventyr.

SPORE-POINT

Du tjener Spore-point nar du skaber, deler og spiller eventyr, men ogsé nar dine kreationer
bliver spillet og vurderet. Tjek din My Spore-side for at se, hvor mange point du har tjent.



WWW.EA.COM
WWW.EA.COM

SVAERHEDSGRAD

| takt med at eventyr bliver spillet over hele jordkloden, bliver sveerhedsgraden pé et eventyr
sat efter, hvor mange det er gennemfert og tabt.

BED@MMELSE

Nar et Lynspil-eventyr er forbi, far spilleren to scores: En baseret pa den procentdel af
eventyret, der blev gennemfart, og den anden baseret pa hvor leenge spilleren var om at
gennemfgre det.

PROCENTSCORE

Denne score er beregnet pa antallet af gennemfarte akter divideret med det samlede
antal akter. En akt, der er delvist gennemfort, tilfgjer en procent svarende til antallet af
gennemferte mal divideret med antallet af mal i akten.

TIDSSCORE

Denne score er baseret pa den mangde tid, det tog at gennemfare eventyret fra start til slut.
Uanset om der rent faktisk er en timer i akten eller ej, bliver denne score stadig beregnet for
at vurdere spillerens rang pa Spore Galactic Adventures-ranglisterne.

RANGLISTER

Nar du gennemfarer et eventyr bliver en opsummering af din indsats vist. Her kan du se,
hvordan du klarede dig i sammenligning med andre Spore Galactic Adventures-spillere. Du
kan sammenligne din score med dine venner eller resten af verden. Du kan ogsa se din rang
pa Spore.com.

MEDALJER

Vind guld-, selv- og bronze-medaljer for at na top 3 pa et eventyrs rangliste. Disse medaljer
mister du dog, nar nogen slar din score.

BEDRIFTER

Gennemse de milepzele, du har naet i Spore Galactic Adventures.

Du kan lase op for bedrifter ved at spille Lynspil-eventyr eller gennemspille eventyr i
Rumalderfasen, og keempe for at dine kaptajner nér hgjeste rang.
Du laser ogsa op for bedrifter ved at skabe eventyr og dele dem med Spore-faellesskabet.




TIPS TIL BEDRE YDELSE

SOFTWARE-OPDATERINGER TIL
MACINTOSH

: En foraeldet version af din MacOS X-systemsoftware kan lede til problemer med spillets
i ydelse. For at sikre dig, at du har den seneste version af MacOS X, skal du valge ‘Software-
B_;, opdatering ..." fra Apple-menuen og felge instruktionerne til, hvordan du opdaterer din
systemsoftware.

PROBLEMER MED AT HORE SPILLET

® Sorg for at opfylde systemets minimumskrav til spillet og for at have de seneste drivere
til dine grafik- og lydkort installeret:

For grafikkort fra NVIDIA skal du besgge www.nvidia.com for at finde og hente dem.

For grafikkort fra ATl skal du besgge www.ati.amd.com for at finde og hente dem.

@ Pc-brugere skal, hvis de bruger disk-versionen af spillet, forsgge at geninstallere
DirectX fra disken. DirectX findes typisk i mappen DirectX i diskens rod. Hvis du har
internetadgang, kan du besgge www.microsoft.com for at hente den seneste version
af DirectX.

GEﬂEQELLG TIPS TIL PROBLEMLASNING

Pc-brugere, der har disk-versionen af spillet, men hvor skaermen Automatisk afspilning
ikke kommer frem for at starte installation/spil, skal hgjreklikke pa ikonet for disk-drevet,
der findes i Denne computer og derefter vaelge Automatisk afspilning.

@ Huvis spillet kerer langsomt, skal du prove at reducere kvaliteten i nogle af indstillingerne
for grafik og lyd i spillets indstillingsmenu. At reducere skaermoplgsningen kan ofte
forbedre ydelsen.

@ For at fa bedst ydelse under spil kan du sla andre baggrundsfunktioner fra (undtagen
EADM-applikationen, hvis det er relevant).

PROBLEMER MED INTERNET
OG YDELSE

For at undga darlig ydelse under internetspil skal du serge for at lukke enhver form for
streaming af lyd, fildelings- eller chatprogram, fer du gér ind i spillet. Den type applikationer
kan monopolisere din forbindelses bandbredde og skabe forsinkelse (lag) og andre problemer.


www.nvidia.com
www.ati.amd.com
www.microsoft.com

HUNDESUPPORT - VI ERHER
FOR AT HJFELPE DIG!

Hvis du efter opdatering af dit system stadig oplever problemer med at installere eller kere dit
spil, kan du besgge vores hjemmeside for kundesupport http://support.ea.dk. De Igsninger,
du kan finde her, er de samme som dem, der benyttes af staben hos vores kundesupport, sa
du kan regne med, at de er pracise og opdaterede.

Vores Introduktionsvideo kan yderligere hjzelpe med de mest generelle problemer omkring
spil og eksplicit vise, hvordan computeren opdateres, baggrundsprocesser lukkes og meget
mere.

For at se om du imgdekommer minimumspecifikationerne beskrevet pa spilaesken, kan du
med hjeelpeprogrammet dxdiag undersgge dit systems hardware og organisere information i
en detaljeret rapport. Denne rapport vil 0gsa hjeelpe EA’s kundesupport med hurtigere at lose
dit problem.

Sadan finder du dine systemoplysninger:

1. Klik pa Start og valg Ker. Indtast herefter dxdiag i dialoghoksen og Klik derefter pa Ok.

2. Under fanebladet skeerm kan du finde generelle systemoplysninger, mens fanebladet
Skeerm fortaeller om grafikkortet.

3. Klik pd Gem Alle Informationer for at gemme en kopi af rapporten til gennemleasning
og udprintning. Serg venligst for at have denne rapport ved handen, nar du kontakter

EA’s tekniske support.

Hvis du ikke kan finde svar pa dit spergsmal, kan du med fordel kontakte os pa den danske
email-adresse dk-support@ea.com. Vi besvarer oftest henvendelser indenfor 24 timer alle
hverdage, men du kan forvente hurtige og preecise besvarelser samt en hurtigere lgsning pa
dit problem.

Hvis du ikke har internetadgang eller gnsker at tale med en supporter, kan du ringe til vores
kundesupport (12.30-16.30, mandag-fredag) pa telefon 70 14 23 67.

BEMPFERK: Kundesupport yder ikke tip og rad til at komme videre i spillet.



http://support.ea.dk
mailto:dk-support@ea.com

GARANTI

BEMPERH: De felgende garantier gaelder kun for produkter, der er solgt i butikker. Disse
garantier gaelder ikke for produkter, der solgt online via EA Store.

e ] BEGRRENSET GARANTI

G - Electronic Arts yder garanti til den oprindelige keber af dette computer-softwareprodukt
Vet for, at det optagemedie, hvorpa softwareprogrammerne er optaget, vil vaere fri for defekter
i materialer og kvalitet i de farste 90 dage fra kgbstidspunkiet. | labet af denne periode

vil defekte medier blive udskiftet gratis, hvis hele det originale produkt leveres tilbage

til Electronic Arts sammen med et dateret kabsbevis, en meddelelse, der beskriver
defekterne og din returadresse. Denne garanti er en tilfgjelse til og pavirker pa ingen
made dine lovmaessige rettigheder pa nogen made. Denne garanti geelder ikke for
softwareprogrammerne i sig selv, da de tilbydes i deres foreliggende form, og den gelder
heller ikke for medier, som har veret udsat for misbrug, skade eller overdreven slitage.

OMBYTNING EFTER GARANTIUDLDB

Hvis titlen er pa lager, vil Electronic Arts bytte brugerbeskadigede produkter efter garantiens
udlgb, hvis originalmediet returneres. Kontakt altid vores support (bedst pa e-mail:
dk-support@ea.com) for at sperge om spillet er pa lager, for du returnerer dit spil. Vi
opkraever en administrationsafgift pa 100 kr. for at bytte spil efter garantiens udlgh.

Hvis du har nogen spgrgsmal angaende denne garanti, kan du kontakte Electronic Arts’
kundeservice for at fa hjeelp. Du kan kontakte os via vores websted: http://support.ea.dk
eller, hvis du ikke har adgang til internettet, du kan ringe til os pa: 70 14 23 67, mandag til
fredag, 12.30-16.30.

Electronic Arts yder ingen garanti pa produktet, hvis det er kgbt brugt, og forbrugeren ikke er
den forste bruger af det.
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