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VAROVANIE PRED €PILEPSIOU

Nasledujtice informacie si treba precitat skor, nez zacnete hru hrat alebo ju dovolite hrat detom.
Zablesky svetla alebo blikajice obrazy mozu u niektorych ludi vyvolat epileptické zéchvaty alebo stratu
vedomia. K zdchvatu mdze u takychto [udi dojst i pri sledovani televizneho obrazu alebo pri hrani urcitych
pocitacovych hier. MoZe sa to stat'i osobam, ktoré epilepsiu nemajti uvedené vo svojich lekdrskych zaznamoch
a nikdy netrpeli epileptickymi zdchvatmi. V pripade, ak ste vy alebo niekto iny z vasej rodiny mali niekedy
symptomy epilepsie (zchvaty alebo stratu vedomia) v dosledku zableskového svetla, poradte sa predtym,

ako zacnete hru hrat, s lekérom.

Odpordcame rodicom, aby venovali pozornost svojim detom, ktoré hraju pocitacové hry. Ak mate vy sami alebo
deti pri hranf hier akékolvek z nasledujdcich priznakov — z&vrate, rozmazané videnie, mimovolné pohyby oci
alebo svalov, strata vedomia, strata orientdcie, akykolvek mimovolny pohyb alebo k¢ — treba hranie OKAMZITE
prerusit a poradit sa s lekarom.

PREVENTIVNE OPATRENIA PRI HRANI

Nesedte pred obrazovkou prilis blizko. Sedte v dostatoénej vzdialenosti tak, ako to dovoluje dizka kabla.
Pri hrani je lepsie pouzivat mald obrazovku.

Nehrajte, ak ste unaveni alebo nevyspati.

Zaistite, aby bola miestnost, v ktorej hréte, dobre osvetlena.

Pri hrani pocitacovych hier si treba urobit kazdd hodinu minimélne 10 — 15 minttov prestévku.
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INSTALACIA HRY

POZNAMHA: Systémové poziadavky najdete na adrese: http://www.electronicarts.cz/.

Instalacia (ak mate herny disk):
Vlozte disk do diskovej jednotky a postupujte podla pokynov na obrazovke.

Instalacia (ak ste si hru stiahli zo stranok EA Store):

POZNAMHKA: Ak si Zelte viac informécii o ziskani hry stiahnutim od spolocnosti EA,

navstivte stranku www.eastore.ea.com a kliknite na MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.

Potom, ako sa hra stiahne pomocou aplikacie EA Download Manager, objavi sa ikona nabddajtica

na instaldciu hry. Kliknite na ikonu a postupuijte podfa pokynov na obrazovke.

Po dokonceni instaldcie spustite hru priamo z aplikécie EA Download Manager.

POZNAMKA: Ak ste si uz hru stiahli a chcete ju nainstalovat do iného pocitaca, najprv si do tohto pocitaca

musite stiahnut a nainstalovat aplikaciu EA Download Manager. Aplikdciu spustite a prihlste sa do svojho
EA G¢tu. Zo zoznamu, ktory uvidite, vyberte prislusny nézov, kliknite na tlacidlo Start a hru stiahnite.

Instaldcia na Apple Macintosh:

1. Vlozte herny disk do jednotky DVD-ROM. Na ploche sa objavi ikona DVD symbolizujica herny disk.
Kliknite na fiu dvakrat a otvori sa spistac hry.

2. Ivolte ikonu instalacie hry v dolnej casti spistaca a otvori sa instalacnd ponuka.
3. Nadokoncenie instalacie postupujte podla pokynov na obrazovke.

Instalacia do PCalebo na Apple Macintosh (ak ste si hru stiahli zo stranok tretej osoby):

Na ziskanie informacii o tom, ako hru nainstalovat alebo ako stiahnut a preinstalovat'ind kdpiu,
kontaktujte, prosim, internetového predajcu, u ktorého ste si hru zakdpili.

SPUSTeNIe HRY

Hry v systéme Windows Vista™ sa nachddzaji v menu Start > Hry menu a v skorsich verziach programu
Windows™ v menu Start > Programy (alebo Vietky programy).

POZNAMKA: V klasickom style menu Start 05 Windows Vista sa hry nachadzaj v menu
Start > Programy > Hry > Prieskumnik hier.

Na Apple Macintosh:

Otvorte okno Finder, zvolte , Aplikécie” a kliknite dvakrét na nézov hry.




VESMIR JE VASE IHRISKO

Pustite sa do vzrusujticeho prieskumu v dialkach vesmiru SPORE alebo si vytvorte svoje vlastné dobrodruzstva —
Cokolvek od jednoduchej jednodejstvovej hry az po epickd osemdejstvovti vesmirnu odyseu plnd vasej viastnej
intergalaktickej mytolégie.

DOBRODRUZSTVA CAKAJU

SPORE™ Galactic Adventures sa naintaluji spolu so sériami originalnych dobrodruZstiev od Maxis. Archetypy
dobrodruzstiev musite odblokovat pomocou vesmirneho dejstva SPORE. Tiez si méZete stiahnut dodatocné
dobrodruzstvé zdielané so svojimi priatelmi zo zoznamu kamaratov. Majte pristup ku vSetkym pristupnym
dobrodruzstvam bez ohladu na vesmirne dejstvo SPORE alebo chodte priamo cez volbu Quick Play (Rychla hra)
ponuky SPORE Galactic Adventures.

Dokoncenim dobrodruzstiev ziskate SPORE Points, pomocou ktorych sa automaticky dostanete az

k svojmu kapiténovi a bude vam umoznené odblokovat Speciélne prislusenstvo a zbrane na vybavenie
kapitanovho doddvatela.

Navyse mé kazdé dobrodruzstvo svoje vlastné hodnotenie medzi hracmi, ktoré je usporiadané podlfa

percent ukoncenia a casu. Traja hradi ziskaju medailu!

VESMIRNE DOBRODRUZSTVA

Ak si zvolite akceptovanie misii cez vesmirne dejstvo SPORE, zalozené impérid vam pridelia dobrodruzstva.
Ak chcete zacat dobrodruzstvo, jednoducho lette na planétu oznacend impériom, ktora vam prideli misiu.
Ked'ste pripraveni, kliknite na ACCEPT (AKCEPTOVAT) a budete nasmerovani dole na povrch planéty. Ked
dobrodruzstvo ukoncite, musite letiet spat na planétu empiria pre svoju finannti odmenu. Ak ziskate
pocas dobrodruzstva dostatok bodov SPORE, budete mct zvolit novd zbrari alebo prislusenstvo.



RYCHLA HRA

Zvolte QUICK PLAY (RYCHLA HRA) v hlavnej ponuke SPORE Galactic Adventures, ¢im ziskate pristup k sérii
SPORE Galactic Adventures od Sporepedie a budete mdct prejst vetky pristupné dobrodruzstva.

Okrem dobrodruzstiev vam navigacna lista viavo umozni prejst vsetky obltibené polozky SPORE ako s postavicky,
vozidld a budovy. MoZete tiez ziskat pristup k stranke MySpore a publikovat svoje originalne dobrodruzstva
pomocou svojho Sporecast. Podelte sa so svojimi dobrodruzstvami so svojimi priatelmi a tito budu tiez moct
stitazit, aby sa stali najlepsimi.

Zvolte si dobrodruzstvo a vhupnite priamo do neho!

VYTVORTESIALEBO
ZVOLTE SVOJHO HAPITANA

Kazdé dobrodruzstvo potrebuje hrdinu. Zvolte si clena akéhokolvek druhu zo Sporepedie, aby ste ziskali kapitana.

Dokoncenim dobrodruzstiev a ziskanim bodov SPORE bude vas kapitan povyseny. S kazdou novou hodnostou si
volite prislusenstvo alebo zran, ktord odblokujete. Tieto Specidlne polozky zosilnia socidlne a bojové schopnosti
a tieZ vém pridaju zdravie a energiu.




KARITANOV DODAVATEL

V najvacsich dialavach vesmiru by mal byt vas kapitan vybaveny vSetkym a pripraveny na vietko. Vybavte svojho
kapitana odblokovanymi zbraiiami a prislusenstvom vo vesmire kedykolvek kliknutim na zéznam kapiténa alebo
ked'sa idete spustit na dobrodruznui planétu. MoZete tiez zadat kapitdnovho dodavatela zvolenim kapitanovej

(4 karty Sporepedia.

Ked odblokujete posledné prislusenstvo v rade, vaSmu kapitanovi bude prideleny titul bezGhonnosti na zéklade
toho, kolko Casti v tomto rade je vybavenych.

ZBRANE

Uroveii sily sa moZe nastavit v kapitdnovom dodavatefovi. Vo vieobecnosti plati, Ze ¢im viac energie ziskate, tym
vykonnejsie st vase zbrane — a ¢im vykonnejsie sti vase zbrane, tym viac energie spotrebujd pri kazdom pouziti.

Utoky zbraniami Poskodenie | Rychlost dobijania €Energia
Energeticky ttok 1 30 1,44 55
Energeticky utok 2 50 15 70
Energeticky utok 3 20 1,75 90
Pulznad palba 1 20 1,55 80
Pulznad palba 2 35 19 100
Pulznad palba 3 55 2,5 125
Ochromenie bleskom 1 35 1,5 80
Ochromenie bleskom 2 70 1,75 110
Ochromenie bleskom 3 115 2,1 135
Raketomet 1 35 3 150
Raketomet 2 60 3,5 180
Raketomet 3 90 45 220

Vo vesmirmom dejstve SPORE bude vas kapitéan tiez odmeneny super zbrafiou pre vasu vesmirnu lod.
Napriklad odblokovanim v3etkého bojového prislusenstva sa dostanete do rally.

®



UCHOPENIE SILY

Tak ako iné prislusenstvo, vytvorte si zbrane podla vlastného Zelania. Specializovanym uchopenim sily spravite
zbrane nielen viac hrozostrasné ale tiez zvysite ich silu. Len pamétajte na to, Ze ¢im viac st zbrane vykonné, tym
viac energie pouzivaju.

oBRrNenle

PrisluSenstvo obrnenia spadd do troch roznych kategorii: to, ktoré jednoducho znizuje poskodenie, to,
ktoré znizuje poskodenie pocas pouzivania energie a to, ktoré znizuje poskodenie a zvySuje energiu.

POHYB

PrisluSenstvo pre pohyb zvySuje 3print, utajovanie, skoky a vznasanie, ked'sti tieto schopnosti aktivované.

SOCIALNE SCHOPNOSTI

PrisluSenstvo pre socidlne schopnosti vylepsuje spev, Sarm, tanec a pézovanie, ked's( tieto schopnosti aktivované.

ZDRAVIE

Urcité prislusenstvo, tykajiice sa zdravia zvysuje celkovy objem zdravia, kjm ostatné poméhaju zotavit kazdé
poskodenie. Nizkotroviiové prislusenstvo, tykajtice sa zdravia pracuje pomaly a poskytuje minimélne mnozstvo
prislusenstva, ktoré sa tyka zdravia, kym nizkotroviiové prislusenstvo, ktoré sa tyka zdravia pracuje rychlo

a poskytuje velky objem zdravia.

BATERIE/GENERATORY

Dokonca aj bez generétorov a batérii eSte mozete poutit energiu prisludenstva. Avsak vrchol vasej maximalnej
energie bude nizky a rychlost vasho nabijania bude pomald. Bez aktualizécie vasich energetickych komponentov
budete schopni aktivovat len nizkodroviiové prislusenstvo.




MERANIE ZLOZITOSTI
ﬁ ZloZitost je nizka.

ﬁ Ked'je zloZitost na maxime, merac blika a kapitdnovi mozete pridat
viac prislusenstva.

Mera¢ zloZitosti, zobrazeny vo vrchnom hornom rohu obrazovky reaguje na celkovt zloZitost kapitanovych

= Nemozete prekrocit limit zloZitosti.
el PODMeE
Ked'je ozbrojovanie dokoncené, spustite svojho vesmirom cestujticeho kapitédna dole na exotickd planétu

aziskajte Gplnu slavu vitazstvom slabych a porazenim zlych nepriatelov. Sami preskimajte alebo naverbujte
na pomoc roznorodd posadku.

POSADKA

V zdvislosti na type dobrodruzstva a pocte pozicif posadky sa moZe kapitan chopit dobrodruzstva sam alebo
az s tromi clenmi posadky.

Naverbujte svoju posddku z radov spojencov, ktorych ste ziskali vo vesmirnom dejstve SPORE. Viyber posadky
mozete ulozit z jedného dobrodruzstva do dalSieho. Ak stratite spojencov medzi dobrodruzstvami, pamatajte,
Ze Clenovia posadky su strateni natrvalo. Nezabudnite vyplnit volné miesta pred zacatim dalSieho dobrodruzstva.

VASA MISIA, MALI BY STE JU ZVOUT
A AKCEPTOVAT JU

Ked'pristanete, zacnite dobrodruzstvo rozmiestnenim postaviciek podla potreby. Tieto klti¢ové postavy st
oznacené dialdgovou bublinou nad hlavami. Kliknite na postavicku, ¢im sa zapojite do dialégu a ziskate ciel.
Ciele sa objavia na mini mape ako malé ikony. Stav urcitych cielov sa zobrazi v hornom [avom rohu obrazovky
na karte misie.



OVLADACIE PRVKY KAPITANA

Cinnost
Posun vpred
Posuniit spat
Otocit viavo
Otocit doprava
Bombardovat viavo
Bombardovat vpravo
Subor skokov/vznasanie
Prepnut utajenie/neviditelnost
Prepnut Sprint
Zvolit/ciel
Zacielit na najblizSieho nepriatela
Prepnut socialne/bojové stanovisko
Pouiit schopnost #1
Pouzit schopnost #2
Pouzit schopnost #3
Pouzit schopnost #4

Polozit polozku

Kameru priblizit/oddialit
Rotovat kameru vlavo/vpravo
Rotovat kameru/nastavit sklon

Ovlédanie
W/sipka hore
S/3ipka dole
A/sipka vlavo
D/sipka vpravo
Q
E
MEDZERNIK
A
SHIFT
Kliknit
TABULATOR

+-
</>
Pravé kliknutie (podrzat) a pohyb mySou
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Pripojit ciel

Ibierat ciel

7
Udrzat ciel
. @ @
% Pridat k ciefom g’ﬂ
- Blokovat ciele

o Brénit ciel’

Spriatelit
Spojenecky ciel
Miesto zaciatku

Zabit/znicit ciel

Hovorit s ciefom

Pouzit mini mapu na vyhladanie umiestnenia stvisiaceho s cielmi.

Poutzivatel (Sipka ukazuje
smer ktorym idete)

Ciel' mimo obrazovky

Tvor )
% 4

PRIATEL ALEBO NEPRIATEL

Pri kazdom dobrodruzstve narazi na vietky druhy postav a postaviciek. Niektori chcd horlivo pomdct ale mozu
dokonca pomoc potrebovat — kym ostatni maju len zIé Gmysly.. Reagujte primerane.

BOJOVE STANOVISKO
S Urcité ciele a situacie vyZaduju zadtocit alebo branit sa pred nepriatelmi. Zacielte na nepriatelov
kliknutim na nich tak, aby bolo bojové stanovisko aktivne. Zattocte dvojklikom na nepriatela
alebo pouZitim kldvesovych skratiek 1az 4 aby koreSpondovala s bojovou schopnostou,
ktord si Zelate poufit.

B SOCIALNE STANOVISKO

&% Mnohé ciele vyZaduju, aby ste spolupracovali s priatelskymi postavickami s moznostou dokonca
o siich najat, ako stcast svojej posadky. Tak ako v dejstve postaviciek SPORE, budte priatelski

k inym postavickdm cez sociélne interakcie ako je piesen, tanec a Sarm.




UDRZIAVANIE KARITANA

ENERGIA

Kapitdnove zbrane a prislusenstvo si vyzaduje na fungovanie energiu. Musite vyvazit produkciu a spotrebu
energie, aby bolo vietko v poriadku a funkcné.

POUZITIE ENERGIE

Energia expanduje z meraca, ked'aktivujete prislusenstvo energie (spstac striel, skakacie trysky, atd)
ale priebezne ju dopliiajte. KedZe pociatocna rychlost nabijania je pomala, mozete ju zvysit pridanim
prislusenstva pre nabijanie.

HAPACITA ENERGIE

Vs kapitan sa pusti do kazdého dobrodruzstva s naplno nabitym meracom energie, ale odblokovanie
a vybavenie sa uskladnenou energiou zvy3i maximéalnu kapacitu.

ZDRAVIE

+ — ] —

Ak chcete ukoncit dané dobrodruzstvo, vas kapitan musi zostat nazive. Rdzne typy brenia zniZia bojové
poskodenie roznych stupriov, kym urcité prislusenstvo zvysi kapacitu kapitdnovho zdravia alebo zabezpedi,
Ze zdravie sa postupne obnovuje.




VYTVORTE S| DOBRODRUZSTVO

Jednoducho hostujte v dal3ej velkej hviezdnej sige, SPORE Galactic Adventures vam da silu vytvorit nové
a origindlne vesmirne dobrodruzstva. Vyzvite sami seba a ostatnych hracov SPORE na celom svete—a dalej.
Jediné obmedzenie je vasa predstavivost.

VYTVORTE S| OVLADACIE PRVKY

= Cinnost Ovladani

ol | Vybrat Kliknat
' Uchopit/Polozit Kliknite a potiahnite
Posun vpred Sipka hore
Posuniit spat Sipka dole
Bombardovat vlavo Sipka vlavo
Bombardovat vpravo Sipka vpravo
PribliZit/oddialit +/- alebo koliesko mysi
Lokalizovat prvok/polozku Pravym kliknutim v lavom paneli ndjdete najblizsie;
Kliknite znova, ak chcete ndjst dalsiu kopiu
Zmenit velkost polozky Shift a rolovacie tlacidlo mysi
Lokalizujte kapitana Pravym kliknutim v kapitanovom paneli
Presuntit polozku hore alebo dole vo svete CTRL + klikndit a pretiahnut
Duplikovat zvolenii polozku ALT + kliknut a pretiahnut
Otvorit/zavriet aktivnu paletu G
Zapnut/vypniit FreeCam CTRL + ALT + C

ZOBRAT PLANETU

(i uZ hladate svieZe tropickeé titocisko alebo osamelti pustatinu, miesto udava ton vésho dobrodrustva.
Zacnite zvolenim cistého modelu pociatocnej planéty v okne prehliadaca.

REZIM TERRAFORM

Rezim Terraform poskytuje témy a nastroje na prispdsobenie vasej dobrodruznej planéty. Zvolte si farby Zivota
amrtveho terénu, vody a dokonca atmosféry. Rozdelte pohoria medzi horami. Vybudujte ostrovy v ocednoch.
Specifikujte typy fléry a ovplyvnite jej hojnost zmenou klimy. Experimentovanie je vitané!

PLANETARNE TEMY

Uplne prebuduijte vzhlad svojej planéty jednoduchym Kliknutim. Kazdé predtvorend téma
zahffia predvolby farieb pre Zivot a mftvy terén, rozlozenie flory, vodu a atmosféru.



FARBY TERENU

Ci uz preferujete, aby bola obloha zelend a trdva modrd alebo
naopak, paleta farieb terénu vam umoziiuje selektivne zvolit farbu
terénu, vody a atmosféry.

Lvolte si sklon terénu a aplikujte farbu. Posurite znacku ndklonu
naind droven. MoZete pridat alebo odstrénit farby néklonu, aby
sa vytvoril rozvrstveny a esteticky vzhlad planéty. Zoberte liStu
kategdrie, ¢im nastavite farby vody, dtesov, plazi a atmosféry.

FLORA

Zvolte az devat typov rastlin a sledujte, ako sa automaticky rozsiruji
po svete. Teplota a geografia urcuje, kde rastu rastliny a ako husto
—flora rozkvitd len v Zivom teréne a len v priaznivej klime. Zvolte

si vieobecny typ pokrytia trévou alebo zvolte kamene pre drsny,
nedrodny vzhlad. Posuiite listu hustoty pre svieZi alebo netrodny
vzhlad — alebo nieco medzi nimi.

POCASIE

HUSTOTA ATMOSFERY
Atmosféra je vrstva plynov — vratane kyslika — ¢o umoziiuje Zivot na planéte. Jej hustota urcuje, ako
sa prejavuje ako Stit a ako vplyva na pocasie. Tenkd atmosféra umozni, aby meteory presli cez fiu neporusené.

Tenkd atmosféra produkuje tazké mraky a blyskanie sa.
GLOBALNA TEPLOTA

Extrémna hortcava a chlad vytvdra prirodzene vzhlad pustej krajiny. Avsak efekt je isto esteticky. ESte
sem moZete umiestnit postavicky a rastliny v dokonca este extrémnejsich poveternostnych vplyvoch.

GLOBALNA UROVER VODY

Globdlna droven vody urcuje velkost a rozsah masivov krajiny v stvislosti s vodou. Zdvihnutie hladiny
vody sa kontinenty zmenia na ostrovy a znizenim drovne vody sa ostrovy rozsiria na kontinenty.
DENNADOBA

Cas ovplyvni tén dobrodruzstva, ako aj iné enviromentalne prvky. Pre diplomatickd misiu moZete chciet,

aby sa kapitan nalodil na palubu cez de. Strasidelné alebo utajené misie mdZu sposobit nastavenie nocného
Casu. Samozrejme, dobrodruZstvo mdze vyzadovat, Ze kapitan cestuje okolo planéty blizsie alebo dalej od
miestneho sinka.




TeEREN
Merac zoZltne, ked'je pIny na viac ako 50 %.
Vybudujte svoj vlastny svet z pody s intuitivnymi orientacnymi znackami v teréne. Zvolte si geografickii forméciu,
ako je pohorie alebo udolie, potom pretiahnite aktivnu terénnu znacku cez povrch planéty a kliknite tam, kde ju
chcete umiestnit. Otocte a nastavte listy terénu, ¢im zmenite lemovanie, vysku a velkost. Kombinujte rozne znacky,
aby ste videli jednu informéciu za druhou. Experimentovanie je vitané! Jedinym limitom je skdre zloZitosti.
: Pamatajte, Ze prikre okraje mozu byt neschodné pre postavicky, ktoré idu peso.
Ml ZAKLADNE NASTROJE

; Lvyste, znizte alebo vyrovnajte terén a premerite more na krajinu alebo krajinu na more.

HONTINENTY A OSTROVY

Implementujte aktudlny posun kontinentu umiestnenim krajiny tam, kde si myslite Ze patri.

POHORIA A VRCHY

Zdvihnite povrchy umiestnenim mes, horskych hrebefiov a inych typov pohori.
UDOLIA ARIERY
Oddelte a dajte do kontrastu rozsiahle vrcholy s hibokymi dolinami. Rieky nechajte vyschniit alebo ich nechajte tiect.

OCEANY A JAZERA

Na povrchu vytvorte hiboké odtlacky a tym vytvorite velké vodné plochy.

SPECIALNE STETCE

Vyplite krajinu nebezpecnymi vulkdnmi a jamami naplnenymi l&vou. Niektoré néstroje aplikuji zmeny globélne,
ako je zvy3ovanie, vyrovndvanie alebo znizovanie celého terénu.

CeSsTY

Okrem budov a vozidiel st cesty znakmi civilizacie. Vyberte si medzi necistotami, dlazdicami,
chodnikmi a technikou.

POZEMOHK

Uz mdte svoje miesto, ale kde je pribeh? Bez ohladu na rozsah dobrodruzstva, hrdinsky kapitan je silny len do tej
miery, do akej mu celia prekazky pocas cesty. Pamatajte: najpamdtnejSie a najvtipnejsie misie si dostatocnou
vyzvou — ale nie frustrujtico nemozné.

TITUL

Kliknutim na NAME YOUR GAME (POMENOVAT HRU) pomenuijte dobrodruzstvo. Toto je prva vec, ini hréci
SPORE budu vidiet, ked hladate dobrodruzstva na stiahnutie, ktoré budi ispesné!




INTRO

Kliknite na INTRO, ¢im sa otvori textové policko a nastavia sa podmienky a ton vésho dobrodruzstva.

DIeLY

Pribehy st prerozprdvané v jednotlivych dieloch, kazdy jeden zacina ivodom aspori jednej misie a skonci sa
dokoncenim misie. Zvolte rimske cislo |, ¢im oznacite prvé dejstvo. Kliknite na +, &im pokracujete s pribehom
cez dalSie diely. Mozete ziskat az osem dielov na dobrodruzstvo, kazdé s tromi cielmi.

HUDOBNE SKORE

Spolu s miestom, hudba urcuje atmosféru. Zvolte si z existujtcich kompozicii.

UMIESTNITE POSTAVICKY

Dajte svojmu svetu Zivot pomocou Sirokej 3kaly postaviciek, vozidiel, budov a rekvizit. Kliknite na ikonu
prehliadaca Sporepedia, ¢im zvolite Specifické vytvory alebo kliknite na ikonu matice pre ndhodny vyber. Kliknite
a podrzte, ¢im pretiahnete polozky na planétu. Uvolnenim tlacidla mysi ch uloZite na planétu.

POSTAVICHY

Zaludnite svoju planétu mnoZstvom farebnych postaviciek. Ked'ste zvolili postavicku, kliknite na
ikonu jin-jan, aby ste nastavili spravanie — osobnost, povedomie, rychlost, poskodenie, zdravie,
re¢, zoradenie timu, atd. (pozrite si Pokrocilé oviddanie na str. 17).

VOZIDLA

Mnohé postavicky preferuju cestovanie autom, lodou alebo lietadlom. KedZe vietky umiestnené
vozidld st predvolene s [udskou posddkou, ich sprévanie je nastavené rovnakym sposobom ako
v pripade postaviciek.

BUDOVY

i stoja spolu ako mesto alebo samostatne ako chudobné usadlosti, budovy sti znakom civilizacie.




ZAMERY HRY

Umiestnite interaktivne objekty, ako vybuchujtice sudy a teleportery. Mozete zvolit, aby sa tieto
objekty objavili normalne, neviditelne alebo zamaskované. Novsie dve volby s uZitocné pre
nastavenie pasci alebo davajd pevnym objektom rozne funkcie. Napriklad mozete nastavit branu,
ktord bude teleporterom.

e PEVNE OBJEKTY
e Umiestnite rozne iné objekty, ako st orientacné znacky alebo scenéria, aby boli k dispozicii hrécovi.
- AUDIO ZDROJe
Zvuk, jeho absencia zvyraziiuje dobrodruzstvo, ako aj vSetky vizudlne komponenty. Kliknite

a pretiahnite zvukové efekty do ich zdroja. Specializované listy pre zvuk vdm umoziiuju Specifikovat,
ako daleko bude kazdy zvuk pocutelny.

VIZUALNE EFEKTY

Vizudlne efekty pridajt iskru, prekvapenie alebo ti pravti atmosféru, kde je to potrebné.

POUZITAVLASTNOST

V3etko vo vasom svete dobrodruZstiev na jednom pohodinom mieste.

SPRAVANIE POSTAV

Sprdvanie maju priradené postavicky a vozidla a je to za icelom vzdjomnej interakcie medzi sebou, ako aj
s kapitdnom. Vyberte si postavicku a kliknite na symbol jin-jan, ¢im upravite sprévanie. Nastavenie sprévania
v jednej vlastnosti clena sa aplikuje na kazdu kopiu tejto postavicky alebo vozidla umiestneného vo svete.

Tlacidlo podstatnej upravy

Meno postavicky

Osobnost

Povedomie
Rychlost
Bonus poskodenia

Posuvnik zdravia

Rec/titulky

Pohyb

Iobrat

Dat

Inovuzrozenie



TLACIDLO PODSTATNEJS UPRAVY

Ked'ste vytvorili viac ako jeden diel svojho dobrodruzstva, objavi sa tlacidlo podstatnej tpravy nad nazvom
postavicky v editore sprdvania. Predvolene sa sprévanie postaviciek zachové vo vietkych dejstvéch. Avsak ak
chcete spravanie zvolenej postavicky zmenit' z jedného dejstva na druhé, kliknite na tlacidlo podstatnej dpravy,
¢im zrusite odkaz. Potom moZete nastavit spravania, aby sa zmenili z dejstva na dejstvo. Toto je uzitocné hlavne,
ak je postavicka pocas pribehu spriatelend — alebo ak sa inak priatelska postavicka premeni na nepriatela.

OSOBNOST

0Osobnost podmieniuje, ako postavicky a vozidla reaguju na kapiténa a iné postavy.
MIERUMILOVNE

Mierumilovné postavicky by sa mali skor socializovat ako bojovat.

NEUTRALNE
Neutralne postavicky sa chct jednoducho starat o svoje vedi, ale mozu sa socializovat.

NEDBANLIVE

Toto predvolené spravanie postaviciek ich nechdva imyselne sa starat o svoje vedi, dokonca aj ked'sti napadnuté
a socializované.

TERITORIALNE

Teritoridlne postavicky sa moZu socializovat a prejavia sa len vtedy, ked'sa v blizkosti objavia iné postavy.
Ak sa na ich vystrahy neberie ohlad, zadtocia.

AGRESIVNE
KedZe nie s vzdy zIé, agresivne postavicky by mali skor bojovat ako sa socializovat.

VYSPELE

CTRL-kliknite na tlacidla zakladnej osobnosti, aby

ste ziskali pristup k panelu rozsireného sprévania

pre tieto postavicky. Rozsirené sprévania vdm
umoZiiujd uprednostnit spravania a stibor Specifickych
podmienok, za ktorych postavicka prejavi prislusné
spravanie. Napriklad méZete urcit primarnu preferenciu
postavicky na WANDER (POTU LOVAT SA) a nastavit, Ze
postavicka LEN UTOCT KED JE KYMKOLVEK NAPADNUTA.
Rozsirené spravania st uprednostnené zvrchu dole.
Mozete preorientovat preferencie pretiahnutim
spravania hore alebo dole v zozname.

Ked'ste uz nastavili spravanie postavicky, v liSte osobnosti sa objavi ikona jin-jan.

pPovebOoMmle

Povedomie urcuje, ako daleko st postavicky a vozidla viditelné.




RYCHLOST

Rychlost urcuje, ako rychlo mozu postavicky a vozidlo cestovat.

BONUS POSKODENIA

Bonus poskodenia urcuje, aké silné su ttoky postavicky alebo vozidla.

ZDRAVIE

Zdravie uruje body zdsahu postavicky alebo vozidla.

B TIM
V dobrodruzstve si mnohé postavy klasifikované ako priatel, nepriatel'alebo ani jedno z nich.

ZIADNY TiM
Tieto postavy a vozidld sa jednoducho starajui o svoje zdleZitosti.

SPOJENECKY TIM
Postavy spojencov a vozidiel niekedy nedtocia na kapitana alebo iné dobré postavicky.

NEPRIATELSKY TiM

Nepriatelské postavicky a sti v podstate zI€é. Utocia nielen na kapiténa ale tie7 na inych clenov
spojeneckého timu — alebo iné nepriatelské timy. Mdzete mat a7 tri nepriatelské timy.

ZOBRAT

Urcuje, aky druh nastrojov a predmetov postavicky zbieraju.

IGNOROVAT

Toto predvolené spravanie zabezpedi, Ze postavicky ignorujui vietky ndstroje a predmety.
ZOBERTE KTORUKOLVEHK

Pocas preskupovania postavicka zoberie akykolvek podozrivy ndstroj, kym uz nejaky néstroj nemd.

ZOBRAT CleL
Postavicka zoberie len Specifikovany ndstroj.

DAT

Urcuje, aké druhy néstrojov a predmetov postavicky dajd a komu.

ZIADNE

Toto Standardné sprévanie zabezpecuje, Ze postavicky neodovzdajd Ziadne néstroje alebo predmety.
DAT HOMUKOLVEK

Pocas preskupovania postavicka dé nastroj ktorejkolvek inej postavicke, vozidlu alebo dokonca budove.

DAT CIELU

Postavicka dé ndstroj len Specifikovanej postavicke, vozidlu alebo budove.



POHYB

Pohyb urcuje spdsob, akym postavicky a vozidla prechddzaju planétou.
STACIONAR

Postavicka alebo vozidlo zostane na svojom mieste — dokonca aj ked'je napadnuté.

PUTOVANIE

Postavicka alebo vozidlo sa prestiva ndhodne ale zostava v ramci Specifikovanej vzdialenosti alebo
v pdvodnej pozicii.

PATROLA

Postavicka alebo vozidlo cestuje spat a vpred medzi dvoma Specifikovanymi bodmi.
Bude bojovat alebo ujde ak je napadnutd a potom sa vréti k trase patroly.

Pouzite znacky patroly na definovanie cesty, ktord sa postavicka pokusi podniknut.

PResSUNUT NA
Presuntit'sa na je ako patrola, s vynimkou postavicky alebo vozidla sa zastavi na poslednej znacke trasy.

NASLEDOVAT

Postavicka alebo vozidlo sa pohybuje smerom k Specifikovanej postavicke, vozidlu, budove alebo objektu.
Ked'sa dosiahne ciel, sledovand postavicka alebo vozidlo putuju blizSie k sebe.

ZNOVA POUZIT

Opdtovné pouzitie urcuje rychlost postaviciek alebo vozidiel akéhokolvek druhu, spriatelenych alebo
nepriatelskych, znova pouzitych potom, ako boli zabité alebo znicené. Ak nechcete postavicky alebo
vozidla znova pouzit, mozete jednoducho zvolit NEVER (NIKDY).

VOLBY POSADKY

Specifikuje pocet clenov posadky, ktorych mé kapitan k dispozicii a dokonca priradi Specifické postavy k posadke.
ZIADNA POSADKA
Kapitdn musi ist na to sam. Nie sd otvorené Ziadne miesta pre posadku.

ZAMKNUTA POSADKA

Kapitan zacne dobrodruzstvo s 1-3 predvolenymi posédkami. Nie je moZné najat novti posadku.

HRACOVA POSADHKA

Zoberte 1-3 spojencov, ktori budi sprevadzat kapitana. Otvorené miesto posadky je viditelné
pre kazdého ¢lena posadky, ktorého mézete zaclenit do dobrodruzstva.

MIESANA POSADKA

Kombindcia inych volieb. Napriklad mozete zacat's jednou s jednym priradenym ¢lenom caty
ale budete mact pridat jedného alebo dvoch dalSich clenov.




Ak chcete ciele asociovat's prislusnou postavou alebo objektom, jednoducho pretiahnite a umiestnite znacku

ciela na postavicku alebo objekt, ktory zobrazi ponuku pristupnych cielov. Ciel, ktory zvolite sa aplikuje na v3etky
predmety v aktudlnom dejstve. Toto je uZitocné pre misiu, v ktorej je potrebné zaoberat sa siborom objektov

rovnakym sposobom. Na dany druh postavicky alebo objekt mozete umiestnit len jeden ciel'v kazdom dejstve.
Ak si Zelate rovnaky ciel, aby ste pokracovali vo viacerych dejstvach, musite aplikovat rovnaky ciel'v rdmci kazdej
misie. V kazdom diele mozete priradit az tri ciele.

e
AR

NP PLH S

PRESUNUT NA

Dosiahnite umiestnenie Specifickej postavy, vozidla, budovy, nastroja, prekazky alebo
oblasti terénu.

ZABIT

Inicte nepriatela, rozmontuijte vozidlo alebo zbrajte budovu. Znicte viac, ako jeden ciel
na zémer.

SPRIATEUT SA

Spriatelte sa s postavickou, ked'sa aplikuje na viac ako jedného clena druhu, skupinu postaviciek.

SPOJTESAS

Spriatelte sa s postavickou alebo postavickami, a potom pokracujte s ich socializdciou, aby ste ich
naverbovali do svojej posadky.

ROZPRAVAITESAS
Zapojte prislusnu postavu do konverzacie.
DRZAT

Zoberte prislusny ndstroj.




Doructe prislusny néstroj urcitej postave.

ZBIERAT

Poutité pre objekty, ktoré nie je potrebné drzat'v ruke (alebo Ustach) a nemusia sa dat nikomu.
Posurite sa k cielovému objektu, aby ste ho zobrali.

PRINIEST

Skombinujte dva objekty tak, Ze ich zoberiete spolu.

BLOKOVAT

Zabrarite Specifickej postavicke, vozidlu alebo ndstroju, aby sa dostala do blizkosti
cielového objektu.

CHRANIT

Zabrarite aby Specifickd postavicka, vozidlo alebo budova bola znicend.

ODSTRAMAOVANIE ZAMEROV

Ak cheete odstranit zamer z postavicky alebo objektu, kliknite na tlacidlo vymazat'v rozhrani zamerov.

DOKONCENIE ZAMEROV

Zelend kontrolnd znacka v blizkosti zmeru na karte misie naznacuje ukonceny zamer. Ked'sa dokoncia v3etky
zdmery danej misie, misia sa ukonci a zacne sa dalsia misia. Ked'sa ukon¢i posledna misia, dobrodruzstvo sa skon¢i.




UPRAVIT DOBRODRUZSTVO

Prestriedajte dobrodruzstva, abyste zvysili narocnost, pozmeite pribeh alebo povrch. Mozete zverejnit a zdielat
pozmenené skutocné verzie vasich vytvorov alebo inyich vytvorov, ktoré ste si stiahli z Sporepedie. Aj napriek
I tomu, Ze moZete upravovat dobrodruzstva od Maxis, nemozete ich zverejiiovat pod inym menom.

. KOMUNITA SPORE

e POTVRDTE SUHLAS KONCOVEHO POUZIVATELA LICENCIE, KTORY JE POTREBNY NA T0, ABY STE MOHLI
8 HRAT. PRISTUP K ONLINE FUNKCIAM A/ALEBO SLUZBAM VYZADUJE EA ONLINE UCET A REGISTRACIU
PRILOZENEHO SERIOVEHO KODU. REGISTRACIA ONLINE FUNKCI{ JE LIMITOVANA NA JEDEN EA

UCETZA SERIOVY KOD A NIE JE PRENOSNA. PRAVIDLA A PODMIENKY SPOLOCNOSTI EA NAJDETE
NA STRANKE WWW.EA.COM. MUSITE MAT 13 ROKOV A VIAC, ABY STE SA MOHLI ZAREGISTROVAT
DOJEDNEHO EA ONLINE UCTU.
SPOLOCNOST EA MA PRAVO UKONCIT POSKYTOVANIE SLUZBY ONLINE PO 30 DNOCH OD OZNAMENIA
NA STRANKE WWW.EA.COM.

€ ZDIeLANIe

Idielajte svoje postavicky na spore.com jednoduchym pouzitim tlacidla Share (Zdielat). Tak ako
v pripade vsetkych diel SPORE, nezabudnite oznacit tagmi v3etky svoje dobrodruzstva, aby ich hraci
mohli jednoducho vyhladat.

STAHOVANIE

Néjdite a stiahnite si dobrodruzstvé online bud'na spore.com alebo cez online vyhladévanie Sporepedia.
K stiahnutym dobrodruzstvaim mézete mat pristup cez Quick Play (Rychla hra) alebo ako zdielané dobrodruzstva
z\Vesmirnej hry.

NAJDITE SIKAMARATA

Pridajte si online priatelov do svojho zoznamu kamaratov, aby ste mali priamy pristup k postavickam,
vozidlam a budovam, ktoré vytvorili, ako aj k ich origindlnym dobrodruzstvém.

SPORECAST

Sporecast je zbierka diel, ktoré poskytla spolocnost Maxis, vy, alebo hra¢ SPORE. Zaregistrujte sa k Sporecast
niekoho iného, aby ste ziskali priamy pristup jeho dobrodruzstvam.

SPORE BODY

SPORE body ziskate nielen, ked'ich vytvorite, zdielate a hrate dobrodruzstvd, ale tiez, ked'sa niekto hrd a vasimi
dielami a hodnoti ich. Ak chcete vidiet, kolko bodov ste ziskali, pozrite si svoju stranku My SPORE.



www.ea.com
www.ea.com
www.spore.com
www.spore.com

OBTIARZNOST

Ked'sa hrajti dobrodruzstvé vo svete, vyhrdva pocet stiahnuti dobrodruzstva a vysledky v hodnoteni obtiaznosti
tohto dobrodruzstva.

SHORE

Ked'sa dobrodruzstvo Quick Play (Rychla hra) skonci, hréc ziska dva druhy skre: na zklade percent
dokonceného dobrodruzstva a iného na zéklade casu, potrebného na dokoncenie.

PERCENTA SKHORE

Toto skére sa vypocitava na zaklade poctu dokoncenych dejstiev, delené celkovym poctom dejstiev. Dejstvo, ktoré
je Ciastocne dokoncené urci pocet percent, ktory sa rovnd poctu dokoncenych cielov delené poctom cielov v dejstve.

CASOVE SKORE

Toto skdre je zalozené jednoducho zalozZené na Case, ktory je potrebny na dokoncenie dobrodruzstva od zaciatku
do konca. Bez ohladu na to, i existuje v dejstve aktudlny casovac alebo nie, toto skdre sa este spocita, aby sa
uréila hodnota v tabulkdch hodnotenia SPORE Galactic Adventures.

TABULKY HODNOTENIA

Ked'ukoncite dobrodruzstvo, siihrn na konci hry vam ukdze, ako ste na tom v porovnani's inymi hra¢mi
SPORE Galactic Adventures. MoZete porovnat svoje skore so svojimi kamaratmi vo svete. TieZ si moZete
pozriet svoje hodnotenie na spore.com.

MeDAILY

Vyhrajte zlatd, striebornd a bronzovti medailu, ak chcete byt ohodnoteni tromi najvy3simi skére v tabulke
hodnotenia dobrodruzstva. Tieto medaily sa odstrania, ked'vas niekto porazi.

VYSLEDKY

Pozrite si rozne etapy, ktoré ste dosiahli pocas hry SPORE Galactic Adventure.

Vysledky mozete odblokovat hranim dobrodruzstiev Quick Play (Rychla hra) alebo hranim dobrodruzstiev
vo vesmirnom dejstve a tym, Ze posuniete svojho kapitdna na najvyssie hodnotenia.

Vysledky tieZ odblokujete vytvorenim dobrodruZstiev a ich zdielanim spolu s komunitou SPORE.



www.spore.com

TIPY NA ZLEPSENIE VYKONU
AKTUALIZACIA SOFTVERU MACINTOSH

Neaktudlna verzia systému MacOS X moze spdsobit problémy vykonu hry. Aby ste sa uistili, ¢i je vas systém Mac0S X
aktudlny, zvolte ,Software Update” z ponuky jablka, postupujte podla pokynov a aktualizujte svoj systém.

DQOBLGmY SO SPUSTENIM HRY

Uistite sa, ¢i va$ pocitac pni minimélne systémové poziadavky tejto hry a ¢i méte nainstalované najnovsie
e ovladace svojej grafickej a zvukovej karty:
Pre karty NVIDIA ich mozete ndjst a stiahnut na stranke www.nvidia.com.
Pre karty ATl ich méZete najst a stiahnut na stranke www.ati.amd.com.
®  Pokial'vlastnite diskovi verziu tejto hry, vyski3ajte z disku preinstalovat rozhranie DirectX. To obvykle
najdete v zlozke DirectX v korefovej zlozke disku. Pokial ste pripojeni k internetu, moZete navstivit stranku
www.microsoft.com, kde je najnovsia verzia rozhrania DirectX na stiahnutie.

VSGOBECHE TIPY PRI RIESENI PROBLEMOV

Pokial vlastnite diskovui verziu tejto hry a po jeho vloZeni sa automaticky neobjavi obrazovka
automatického spustenia, kliknite pravym tlacitkom my3i na ikonu diskovej jednotky,
ktord ndjdete pod polozkou Tento pocitac, a zvolte Prehrat automaticky.

®  Pokial hra bezi pomaly, vyskusajte zniZit kvalitu u niektorych nastaveni grafiky a zvuku
v ponuke hernych moZnosti. Casto je mozné zvysit vykon zniZenim rozliSenia obrazovky.
Na dosiahnutie optimélneho vykonu tejto hry doporucujeme ukoncit aplikdcie na pozadi
(okrem aplikacie EADM, pokial'sa vds to tyka) spustené v ramci systému Windows.

POTIAZE S RYCHLOSTOU
PRIPOJENIA K INTERNETU

Ak chcete zabranit znizovaniu kvality spojenia pri hrani prostrednictvom internetu, ukondite pred spustenim
hry v3etky programy na zdielanie stiborov, prehrdvanie zvukovych tokov a komunikacné programy. Tieto
aplikdcie mozu obsadit celd Sirku pasma pripojenia a sposobovat casové medzery alebo iné neZziaduce efekty.


www.nvidia.com
www.ati.amd.com
www.microsoft.com

ZAKAZNICKA PODPORA

Ak méte s hrou potiaze, pomdct vaim moze zakaznicka podpora EA.
Stibor FA Help vém poskytuje rieSenia a odpovede najcastejsich potiazi a otazok ohladom spravneho
pouZitia tohto produktu.

Umiestnenie siiboru EA Help (pokial' mate hru uz nainstalovan):

Pokial' pouzivate systém Windows Vista, v ponuke Start > Hry kliknite pravym tlacitkom na ikonu

hry a z ponuky zvolte odpovedajtici odkaz podpory.

Pokiaf pouzivate starsiu verziu systému Windows, kliknite na odkaz Technicka podpora v hernej zlozke,
ktord ndjdete v ponuke Start > Programy (alebo VSetky programy).

Spustenie siboru technickej podpory (ak hra este nie je nainstalovand):
. Vlozte herny disk do jednotky DVD-ROM.

. Na ploche kliknite na ikonu Tento pocitac. (V systéme Windows XP budete mozno musiet kliknit
na tlacitko Start a potom klikndt na ikonu Tento pocita).

. Kliknite pravym tlacitkom na jednotku DVD-ROM, v ktorej je vlozeny herny disk a zvolte Otvorit.
. Otvorte subor Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Umiestnenie suboru EA Help na pocitaci Apple Macintosh:

1. Vlozte disk s hrou do jednotky DVD-ROM.

2. V doku kliknite na ikonu Finder.

3. Otvorte nové okno Finder pomocou volby ,New Finder Window” z ponuky File.
4, V okne Finder kliknite na ikonu herného disku.

5. Otvorte stibor Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Pokial'sa stale potykate s problémami aj napriek pouZitiu informacii zo stiboru EA Help, moZete kontaktovat
technickd podporu EA.

ZAKAZNICKA PODPORA EA NA INTERNETE

Pozrite sa na webové strénky technickej podpory EA na adrese:

http://podpora.electronicarts.cz

Tu ndjdete mnozstvo informacii ohfadom rozhrania DirectX, hernych ovlddacov, modemov a sieti,

rovnako tak informdcie o beznej tdrzbe a vykone systému. Na nasej webovej strénke st aktudlne informécie
0 najbeznejsich obtiaziach, herna ndpoveda a casto kladené otézky (FAQ). Informdcie tu uvedené sti rovnaké,
aké pouzivaju technici zakaznickej podpory pri rieSeni vasich problémov s hrou. Nase webové stranky a FAQ
sekciu denne aktualizujeme.



http://podpora.electronicarts.cz  

ZAKAZNICKA PODPORA PRE SLOVENSKU REPUBLIKU
Méte problém s nasou hrou? Z&kaznicka podpora je tu pre vés! (V pracovné dni od 9:00 do 17:00.)
E-mail: podporaSK@ea.com

POZNAMHKA: Pracovnici zakaznickej podpory vam nie sti schopni poskytovat herné rady a tipy.

}4 Aby ste nam pomohli zistit pricinu problému, pred tym, nez nas kontaktujete, vytvorte prosim
g diagnosticku spravu rozhrania DirectX svojho pocitaca:
Kliknite na Start > Spustit... a do policka Otvorit napiste dxdiag. Kliknite na OK a potom, ¢o sa sprava dokongi,

kliknite na Ulozit vsetky informacie, a spravu ulozte napr. na plochu svojho systému Windows. Vygenerovany
stibor Dxdiag.txt prosim prilozte do prilohy kontaktného emailu.
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ZARUKA

POZNAMHA: Nasledujiice zéruky sa tykaj iba produktov predanych v rsmci maloobchodu. Tieto zaruky sa
netykaju produktov predanych on-line prostrednictvom strénok EA Store alebo tretich osob.

OBMEDZENA ZARUKA

Spolocnost Electronic Arts zarucuje pévodnému kupujticemu tohto softwarového produktu, Ze nosice, na ktorych
je software nahrany, budu z hladiska materidlu a prevedenia bez zavad po dobu 24 mesiacov odo diia zakipenia
produktu. Behom tejto doby bude mozné vadné nosice vymenit za predpokladu, Ze bude povodny produkt
vrateny spolu s dokladom o kipe s vyznacenym datumom, popisom zavady, vadnym nosicom a vaSou spiatocnou
adresou na adresu spolocnosti Electronic Arts Czech Republics. r. 0., Gemini building, Na Pankrdci 1683/127,

140 00, Praha 4. Tato zéruka je iba dopInkom vasich prav vyplyvajticich zo zdkona a na tieto prdva nemé

ako takd ziadny vplyv. Tato zaruka sa nevztahuje na samotny software, ktory je dodévany ,v aktudlnom

stave”, ani na nosice, ktoré boli nespravnym spdsobom pouzivané, alebo nadmerne opotrebované.




© 2009 Electronic Arts Inc. EA, logo EA a SPORE sii obchodné znacky alebo registrované obchodné znacky spolocnosti Electronic Arts Inc.
v USA a/alebo inych krajinach. V3etky préva vyhradené. RenderWare je obchodnd znacka alebo registrované obchodnd znacka spolocnosti
Criterions Software Ltd. Casti tohto softvéru sii vyrobené v rokoch 1998-2006 spolocnostou Criterion Software Ltd. a jej poskytovatelmi licencil.
V3etky dalsie ochranné znamky st majetkom vlastnikov tychto zndmok.
LA
b W Tento vjrobok obsahuje softvér vyvinuty v ramci projektu OpenSSL urceny na stipravu néstrojov OpenSSL (http: //www.openssl.org/).
| Tento produkt obsahuje tiez softvér, ktory vytvoril Eric Young (eay@cryptsoft.com).
Vyhldsenie o autorskych pravach, up ia, licencnéa p [ské podmienky ndjdete v stibore licencie SPORE OpenSSL .

Konverziu pre Macintosh vykonala spolocnost TransGaming Inc.

Této hra pouziva technoldgiu Cider(tm) od spolocnosti TransGaming Inc. Cider(tm) je Copyright © 2000-2009 TransGaming Inc.
Komponenty Cider C/C++ runtime (msvert.dll, msver71,dIl, msvep71,dll, msver80,dIl, a msvep80) vrétane Casti Visual (++ 6,0 komponentov
runtime a Casti kniznic Dinkum Compleat C/C++. Visual C++ 6,0 runtime komponenty st chranené autorskym prévom Copyright © 1999

—_— Microsoft Corp. Dinkumware komponenty sti chranené autorskym pravom Copyright © 1989—2006 od P.J. Plauger and Dinkumware Ltd.

Cider MFC & ATL komponenty (MFC42.dll, MFC71.dIl) vrétane Visual C++ 6,0 MFC & ATL komponentov. Komponenty Visual C++ 6,0 MFC
& ATL sti chranené autorskym pravom Copyright © 1992—1999 Microsoft Corp.

Cider zahfiia libpng, Copyright © 1995-2004 autorov projektov libpng
(pozrite si http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt ak chcete tplny zoznam).

Tento softvér je zalozeny na casti prace Independent JPEG Group. Cider zahfiia libjpeg, copyright © 1991-1998, Thomas G. Lane .
Cider pouziva NVIDIA's Cg Toolkit, Copyright © 2002—2008, NVIDIA Corporation.
Cider zahfiia dmalloc, Copyright © 20012006 Wolfram Gloger.
Cider zahfiia CSRI malloc, Copyright © 1988, 1989, 1993 University of Toronto.
Cider zahfiia SDL, Copyright © 2001-2007 autori projektov SDL (pozrite si http://libsdl.org/credits.php ak chcete plny zoznam).
Cider zahfiia The Better String Library (bstring) Copyright © 2002—2006 Paul Hsieh.

Casti tohto softvéru st chranené autorskym pravom Copyright © 2006, Industrial Light & Magic, diviziailm Entertainment Company Ltd.
Casti st distribuované a chrénené autorskym prévom, ktoré vlastnia iné strany, ako je to uvedené. Vietky préva vyhradené.

iniParser Portions Copyright © 2000 od Nicolas Devillard.
Casti tohto softvéru sti chranené autorskym pravom © 1996-2000 The FreeType Project (www.freetype.org). Vietky prava vyhradené.

Casti tohto softvéru s chranené autorskym pravom © 2006 Simon Brown a ticastnici projektu Squish
(http://sjbrown.co.uk/?code=squish). V3etky préva vyhrad

The Cider libquartz.dylib komponent zahfiia casti fimpeg, Copyright © 2000—2006 Fabrice Bellard, a kol.

Casti Cider st chrdnené autorskym pravom Copyright © 2002-2006 autori projektu ReWind
(pozrite si http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS ?root=rewind ak chcete tipIny zoznam).

Casti Cider s chranené autorskym pravom Copyright © 19932008 autori projektu Wine
(pozrite si http://source.winehg.org/source/AUTHORS ak chcete tiplny zoznam).

Cider a prislusné komponenty st distribuované za podmienok licencie Cider Technology inych licencnych partnerov, vratane GNU LGPL.
Podrobnosti o licencii st pristupné v stibore s dohodou o licencii pre koncového pouzivatela na vasom disku.

Idrojovy kd pre licencované komponenty LGPL je pristupny na: http://transgaming.org/

MXRO1606599MT





