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VAROVANI PRED EPILEPSII

Nasledujici informace si prectéte dfive, nez zacnete hru pouZivat, nebo ji umoznite pouzivat svym détem.
Zablesky svétla a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolavat epileptické zachvaty nebo ztrétu védomi.

K zachvatu miize u takovych lidi dojit i pri sledovani televizniho obrazu anebo pii hrani urcitych pocitacovyich her.
To se miize stat i osobam, které ve svych |ékarskych zaznamech nemaji epilepsii uvedenou a nikdy epileptickymi
zdchvaty netrpély. V/ piipadé, Ze jste vy anebo nékdo jiny z vasi rodiny trpéli nékdy priznaky epilepsie (zachvaty
nebo ztratou védomi) v diisledku svételnych zébleskd, je tieba se pred tim, nez budete hrat, poradit s Iékarem.
Doporucujeme rodiclim, aby béhem hrani pocitacovych her vénovali svym détem nélezitou pozorost. Pokud
mate vy sami nebo vase déti pfi hrani pocitacovych her jakékoliv z nsledujicich pfiznaki — zdvrat, rozmazané
vidéni, cukdni oi ¢ svaldi, ztratu védomi, ztratu orientace, jakykoliv nechtény pohyb anebo kie¢ — je tieba hrani
OKAMZITE perusit a poradit se s Iékafem.

PREVENTIVNI OPATRENI PRI HRANI

® Nesedte prilis blizko obrazovky. Sedte od ni v dostatecné vzdalenosti, jak to jen délka kabeld dovoluje.
@ P¥i hrani je lepsi pouZivat malou obrazovku.

® Nehrajte, pokud jste unaveni ¢i nevyspali.

® Tajistéte, aby mistnost, v niZ hrajete, byla dobre osvétlend.

® Pii hrani pocitacovyich her je tfeba si udélat kazdou hodinu prestévku dlouhou alespoii 10-15 minut.
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INSTALACE HRY

POZNAMHKA: Systémové pozadavky naleznete na adrese http:/www.electronicarts.cz/.

Instalace na PC (pokud mate herni disk):
Vlozte disk do diskové jednotky a ndsledujte pokyny na obrazovce.

Instalace na PC (pokud jste si hru stahli z obchodu EA Store):

POZNAMHKA: Pokud méte zajem o dalsi informace ohledné nakupu her EA ke stazeni piimo z internetu, podivejte
se na internetové stranky www.eastore.ea.com a klepnéte na polozku MORE ABOUT DIRECT DOWNLOADS.

Poté, co se hra pomoci aplikace EA Download Manager stahne, klepnéte na ikonu instalace a nésledujte

pokyny na obrazovce.

Po instalaci hru spustte piimo z aplikace EA Download Manager.

POZNAMKA: Pokud jste si hru jiz zakoupili a prejete si ji nainstalovat na jing potitat, nejdfive si na druhy
pocitac stahnéte a nainstalujte aplikaci EA Download Manager, poté ji spustte a prihlaste se pod svym dctem EA.
Vyberte si pfisluSnou hru ze seznamu a pro stazeni dané hry klepnéte na tlacitko start.

Instalace na Apple Macintosh:
1. VloZte herni disk do jednotky DVD-ROM. Na plose se objevi ikona DVD predstavuijici herni disk.
Poklepejte na ni a otevfe se spoustéc hry.

2. Zvolte ikonu instalace hry ve spodni ¢asti spoustéce a otevre se instalani nabidka.
3. Kdokonceni instalace nésledujte pokyny na obrazovce.

Instalace na PC nebo Apple Macintosh (pokud jste si hru stahli ze stranek tretich stran):
Pro pokyny ohledné instalace, stazeni a peinstalovani vami zakoupené hry kontaktujte svého internetového prodejce.

SPUSTENI HRY

V systému Windows Vista™ jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a ve star3ich verzich systému Windows™
v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy).

POZNAMHA: V klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény v nabidce
Start > Programy > Hry > Prohlizec her.

Na Apple Macintosh:
Otevfete okno Finder, zvolte polozku ,Applications”, a poklepejte na ikonu hry.



http://www.electronicarts.cz/
www.eastore.ea.com

VESMIR JE VASIM PISKOVISTEM

Pustte se do vzrusujicich dobrodruzstvi v téch nejvzdalenéjsich koutech vesmiru SPORE a vytvérejte také vase
vlastni dobrodruzstvi — at uz prosté hry o jednom déjstvi nebo rozsahlé vesmirné odysey o osmi déjstvich,
prostoupené vasi vlastni mezigalaktickou mytologii.

C€eKA NA VAS DOBRODRUZSTVI

< SPORE™ Galaktickd dobrodruzstvi se nainstaluje se sadou pivodnich dobrodruzstvi od Maxis. Dobrodruzstvi
@8  jednotlivych archetypl se zpfistupfiuji pouze prostiednictvim vesmirné faze hry SPORE. Také si mlizete stahnout
==l dalsi dobrodruzstvi nasdilend prateli z vaseho Prehledu kamaradu. Do viech dostupnych dobrodruzstvi
miiZete plynule vstoupit z Vesmirné faze hry SPORE nebo prosttednictvim volby Rychld hra z menu
SPORE Galaktickd dobrodruzstvi.
Za dokoncend dobrodruzstvi ziskavate SPORE body, diky nimz je vas kapitén automaticky povySovén a které vam
také umoznuji zpristupiovat specidlni dopliiky a zbrané, kterymi se mlizete vybavit v Kapitanském krejcim.
Kazdé dobrodruzstvi mé navic vlastni zebricek nejlepsich hracd, sestaveny podle procenta dokonceni a casu.
Prvni tiii hrddi ziskavaji medaili!

VESMIRNA DOBRODRUZSTVI

Ve Vesmirné fézi hry SPORE vam budou dobrodruzstvi pfifazovat zavedend impéria. Dobrodruzstvi spustite
jednoduse tim, Ze zaletite na planetu, kterou dané impérium urcilo pii zadévani mise. Jakmile budete pripraveni,
kliknéte na PRIIMOUT, coz vs teleportuje na povrch planety. A dobrodruzstvi dokondite, musite zaletét zpatky
na planetu daného impéria pro vasi penézni odménu. Jestlize béhem pInéni vaseho dobrodruzstvi ziskate
dostatecné mnozstvi SPORE bodu, budete si také moci vybrat novou zbrai nebo néjaky novy doplnék.



RYCHLAHRA

Volba RYCHLA HRA z hlavniho menu SPORE Galaktickd dobrodruzstvi vas presune do edice Sporepedie
SPORE Galaktickd dobrodruzstvi, ve které si budete moci prohlizet vsechna dostupné dobrodruzstvi.

Kromé dobrodruzstvi si v nabidce na levé strané budete také moci prohlizet viechny vase oblibené SPORE
vytvory, jako jsou priSerky, vozidla ¢i budovy. Také miizete navstivit vasi MySpore stranku a zveejnit vase vlastni
dobrodruzstvi prostrednictvim Sporekanélu. Sdilejte vase vlastni dobrodruzstvi se svymi kamarddy a umoznéte
usilovat o horni pricky i jim.

Vyberte dobrodruZstvi a skocte rovnou na véc!

VYTVORTE NEBO SI VYBERTE
VASEHO KAPITANA

Kazdé dobrodruzstvi potfebuje hrdinu. Ve Sporepedii si za kapitdna vyberte zdstupce kteréhokoliv Zivocisného druhu.

Jak budete dokoncovat dobrodruzstvi, budete ziskavat SPORE body a vas kapitan bude stoupat po Zebficku.
Na kazdém dal3im stupni si zvolite néjaky doplnék nebo zbran, kterou budete chtit zpfistupnit. Tyto specidini
véci vylep3uji spolecenské a bojové dovednosti, stejné jako maximalni mnoZstvi Zivotd a energie.




KARITANSKY KReJCI

V téch nejvzdalenéjsich zakoutich vesmiru by vas kapitan mél byt vybaven a pfipraven na tpIné viechno.

Ve vesmiru mlizete vaseho kapitana kdykoliv vybavit zpiistupnénymi zbranémi ¢i prislusenstvim, a to kliknutim
na kapitdnsky zdznam nebo tésné pred teleportaci na dobrodruznou planetu. Do Kapitanského krejciho se

také miizete dostat prostfednictvim karticky daného kapiténa ve Sporepedii.

Jakmile zpfistupnite posledni doplnék v fadé, bude vasemu kapitanovi proptijcen cestny titul podle toho,
kolika prvky z dané fady je momentalné vybaven.

ZBRANE

Urovei sily nastavujte v Kapitanském krejcim. Obecné feceno, vice energie rovna se silnéjsi zbrané a siln&ji
zbrané spotfebovdvaji s kazdym pouZitim vice energie.

Utoky zbran&mi Poskozeni Rychlost dobijeni Energie
Energeticky ttok 1 30 1,44 55
Energeticky utok 2 50 1,5 70
Energeticky utok 3 90 1,75 90
Pulzni palba 1 20 1,55 80
Pulzni palba 2 35 1,9 100
Pulzni palba 3 55 2,5 125
Ochromeni bleskem 1 35 1,5 80
Ochromeni bleskem 2 70 1,75 110
Ochromeni bleskem 3 115 2,1 135
Raketomet 1 35 ) 150
Raketomet 2 60 315 180
Raketomet 3 90 45 220

Ve Vesmirné fazi SPORE bude vase kapitanska lod'take ziskavat superzbrané. Napfiklad za zpfistupnéni vSech
véle¢nickych dopliiki ziskate Svolani Gtocnikd.

®



Podobné jako jiné dopliiky i zbrané si prizptiobujte podle své chuti. Pomoci specidInich ovlddacich prvkd zbrani
miiZete vase zbrané upravit tak, aby vypadaly hrozivé, ale také miizete zvySovat jejich silu. Jenom nezapomerite,
Ze ¢im je zbra siln&jsi, tim vice spottebuje energie.

ZBROJ

Tyto dopliiky spadaji do tfi kategorif: zbroj, kterd jednoduse snizuje poskozeni, zbroj, kterd snizuje poskozeni
a spotfebovava k tomu energii a zbroj, kterd snizuje poskozeni a zvy3uje energii.

POHYB

Pohybové dopliiky zlep3uji sprintovani, utajent, skakani a vznaseni se, kdyz jsou tyto schopnosti aktivovany.

SPoLeECENSKE

Dopliiky spolecenskych schopnosti zesiluji pouzivané schopnosti zpév, plivab, tanec a poza.

ZIVOTY

Nékteré doplriky zvy3uji celkovy pocet Zivotd, zatimco jiné pomahaji lécit jakékoliv poskozeni.
doplriky vyssi drovné funguji rychle a dodavaji mnoho Zivotdi.

BATERIE/GENERATORY

Energetické dopliiky miiZete pouZivat i bez baterii a generatord. Va3e maximélni mnoZstvi energie bude ovsem
nizké a dobijeni bude probihat pomalu. Bez vylep3eni vasich energetickych soucastek budete moci aktivovat
pouze dopliiky nizké drovné.




UKAZATEL VYVOJE

D) Nizka sloZitost.

ﬁ Kdyz dosahnete maximalni sloZitosti, ukazatel zacne blikat a kapitanovi
uz nebudete moci priidat Zadné dalsi doplriky.

24 Ukazatel vyvoje v pravém hornim rohu obrazovky znézorfiuje celkovou sloZitost kapitanovy vybavy.

PUSTME SE DO TOHO

= Jakmile budete s o3acovénim hotovi, teleportujte vaseho vesmirného kapitédna na exotické planety a ziskejte
vSeobecné uzndni za to, Ze slabym pomizZete odrazet jejich zZlomysIné nepfatele. Prozkoumavejte na vlastni
pést nebo si na pomoc priberte riiznorodou posadku.

POSADKA

V zdvislosti na typu dobrodruzstvi a na mnozstvi dostupnyich poli pro posadku se miize vas kapitan
dobrodruzstvimi prochazet bud'sém, nebo si miize vzit na pomoc az tficlennou posadku.

Do své posadky nabirejte cleny z fad narodd, se kterymi jste ve Vesmimé fézi SPORE navézali spojenectvi. Vybér
posadky si miizete mezi jednotlivymi dobrodruzstvimi ukladat. Pokud ovsem mezi dobrodruzstvimi o néjakého
spojence pfijdete, ztratite daného ¢lena posadky nadobro. Nezapomeite vzniklé prazdné misto doplnit drive,
nei se pustite do dalSiho dobrodruzstvi.

VASE MISE, POKUD SE
JIROZHODNETE PRIJMOUT

Jakmile se teleportujete na planetu, zacne vase dobrodruzstvi tim, Ze vyhledate piiSerky, které potfebuji pomoc.
Klicové postavy jsou oznacené nad jejich hlavami komiksovou bublinou. KdyZ na takovou postavu kliknete,
zacnete s ni hovofit a obdrzite tkol. Ukoly se zobrazuji na minimapé jako malé ikony. Stav prislusného tkolu

se zobrazuje v levém hornim rohu obrazovky na karticce misi.




OVLADANI KARITANA

Cinnost Ovlédani
Pohybovani dopiedu W/sipka nahoru
Pohybovani zpét S/3ipka dold
Otaceni doleva AfSipka doleva
Otaceni doprava D/Sipka doprava
Pfesunout se doleva Q
Pfesunout se doprava E
Skakaci balicek/vznaseni se MEZERNIK
Pfepinani utajeni/neviditelnosti z
Prepinani sprintu SHIFT
Vybér/zamiteni Kliknuti
Zacilit na nejblizsi priSerku TAB
Ptepinani spolecensky/bojovy postoj
Poutzit schopnost #1
Poutzit schopnost #2
Pouzit schopnost #3
Pouzit schopnost #4
0dhodit véc
Pfiblizovani a oddalovani kamery iz
Otaceni kamerou doleva/doprava </>
Otaceni a naklanéni kamery PfidrZet pravé tlacitko my3i a my3i pohybovat
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Cil pfipojeni se

Cil sbirdni

Spratelit se

Cil drzeni “— Cil ani spojenectvi

iy L7 Startovni bod
Cile predavani
= oA Gil zabiti/zniceni

Cile blok

Cil branéni Promluvit s cilem

Tuto minimapu pouZivejte pro sledovani vasi pozice ve vztahu k tkolGm.

Uzivatel (3ipka ve sméru
vaseho pohybu)

Cil mimo obrazovku

Piiserka

Vozidlo

PRITEL CI NEPRITEL

V kazdém dobrodruzstvi va$ kapitdn narazi na vSemozné postavy a pfiserky. Nékteré se vdm budou horlivé snazit
pomoci, nebo budou dokonce sami pomoc pottebovat — zatimco jiné budou Zivnou ptidou pouze pro samou
$patnost. Podle toho takeé jednejte.

BOJOVY POSTOJ

Jisté koly a situace od vas budou vyzadovat, abyste ttocili na nevrazivé nepfatele, nebo ped nimi
naopak nékoho chranili. Na nepfatele se zaméfite, kdyz na né kliknete, zatimco mate aktivovany
bojovy postoj. Utocit zacnete poklepanim na nepitele nebo pomoci klavesovych zkratek 1az 4,

z nichz kazda odpovidé jedné z bojovych schopnosti, které méte k dispozici.

SPOLEGENSKY POSTOJ
e ]

Mnoho tikolti od vés bude vyZadovat interakci s pratelskymi priserkami, nebo dokonce i nabirani
priserek do vasi posadky. Stejné jako ve Fazi vyvoje tvorli hry SPORE se i zde s ostatnimi priserkami
a postavami prtelite pomoci spolecenskych interakci, jako jsou pisen, tanec a pivab.




PECE O VASEHO KARITANA

ENERGIE
EEETD

Aby kapiténovy zbrané a dopliiky mohly fungovat, potrebuiji energii. Aby v3e fungovalo, jak méd, musite
produkci a spottebu energie udrZovat v rovnovdze.

POUZIVANI ENERGIE
Energie spotfebovana na aktivaci dopliikd, které ji vyzaduji (raketomet, skakaci balicek atd.), se odecitd na
ukazateli a sama se casem dobiji. Pocétecni pomalé dobijeni mizete urychlit pfidavanim dopliiki pro dobijeni.

HAPACITA ENERGIE
V& kapitan se do kazdého dobrodruzstvi pousti s plnym ukazatelem energie, ale zpfistupfiovani
a pouzivani prvkd, které vylepsuji ukladani energie, miizete maximalni kapacitu zvySovat.

ZIVOTY

Abyste jakékoliv dobrodruzstvi mohli dokoncit, musi vas kapitan zlistat nazivu. Rizné typy zbroje snizuji
v rlizném rozsahu poskozeni utrzené v boji. Nékteré dopliiky zase zvySuji maximalni pocet Zivotdi kapitdna
nebo zajistuji, aby se Zivoty postupné obnovovaly.




VYTVORIT DOBRODRUZSTVIi

At uz piijde o prosté vedIejsi pribéhy nebo o novou skvélou mezihvézdnou sagu, SPORE Galaktickd dobrodruzstvi
S0 2l vém propiijcuje moznost vymyslet a vytvéret nova origindini dobrodruzstvi kosmického prostoru. Otestujte sami
el sebe azméfte své sily s dalsimi hraci SPORE z celého svéta — i svétii jinych. Jedingm omezenim je pro vas vase
’4 prredstavivost.

OVLADANI TVORENI

= Cinnost Ovladani
| Vjber Kliknuti
Uchopit/umistit Kliknout a pretahnout
Pohybovani dopfedu Sipka nahoru
Pohybovani zpét Sipka dold
Pfesunout se doleva Sipka vlevo
Pfesunout se doprava Sipka vpravo
Priblizit/oddalit +/- nebo kolecko mysi
Lokalizovat prvek/vytvor Kliknutim pravym tlacitkem mysi najdete

prenese k dalsimu

Iménit velikost vytvoru Shift a otdceni koleckem mysi

Lokalizovat kapitana Kliknuti pravym tlacitkem mysi do panelu Kapitdn
Pfesunout vytvor ve svété nahoru nebo dolii CTRL + kliknout a pretdhnout

Duplikovat oznaceny vytvor ALT + kliknout a pretdhnout

Otevfit/zavfit aktivni paletu G

Zapinani a vypinani FreeCam CTRL + ALT + C

VYBERTE SI PLANETU

At uz hledate bujné tropické Ustranni nebo naprostou pustinu, zvolené misto doda vasemu dobrodruzstvi
celkovou atmosféru. Zacnéte tim, Ze si v okné s prohlizecem vyberete prazdnou pocatecni planetu.

REZIM TERRAFORMACE

Rezim terraformace vam nabizi motivy a nstroje k upravovani vasi dobrodruzné planety. Vyberte si barvu Zivého
i nezivého povrchu, vody a dokonce i atmosféry. Vyhlubte do kopcli tidoli. Pozvednéte z oceant ostrovy. Vyberte
si rostlinné druhy a zménou klimatu ovliviiujte jejich hojnost. Experimentovani je vitano!

PLANETARNI MOTIVY

Naprosto predélejte vzhled vasi planety jedinym kliknutim. Kazdy piednastaveny motiv sestéva
z nastaveni barev Zivého a nezivého povrchu, vody, atmosféry a rozmisténi fléry.



BARVY POVRCHU

At uz budete chtit mit travu modrou a oblohu zelenou nebo naopak,
paleta barvy povrchu védm umoZiiuje vybirat barvu terénu, vody

a atmosféry zvlast.

Zvolte si vyvyseni terénu a aplikujte barvu. Pfesurite ukazatel
vyvyseni na jinou rove. Pfiddvénim a odstrafiovanim barev
vyvyseni miizete dosdhnout toho, Ze budou jakoby patrné jednotlivé
vrstvy hornin a dodate celé planeté dal3i estetickou troven. Vyberte
si jednu z kategorii a nastavte barvu vody, Gtest, plazi a atmosféry.

FLORA

Vyberte si az devét druht rostlin a pozorujte, jak se automaticky
rozrostou po celém vasem svété. Teplota a geografie urcuji, kde
rostliny budou riist a jak husté — flore se dafi pouze na zivém
povrchu a v obyvatelném klimatu. Zvolte si bézné pokryti travou
nebo si vyberte kameny a povrch bude pisobit drsné a hole. Pomoci
Soupatka hustoty si miZete libovolné zvolit cokoliv mezi bujnosti

a holym povrchem.

% POCRSI

HUSTOTA ATMOSFERY

Atmosféra je vrstva plynd, véetné kysliku, kterd umoziiuje Zivot na planeté. Hustota urcuje, jaky bude atmosféra
predstavovat stit a jaky bude jeji vliv na pocasi. Tenka vrstva atmosféry umoziiuje bezproblémovy prichod
meteort. Velmi silnd atmosféra zase zpiisobuje husta mracna a blesky.

GLOBALNI TEPLOTA
Extrémni horko a chlad vytvéreji terén, ktery vypada pfirozené neutésené. Tento efekt je v3ak Cisté esteticky.
Priserky a rostliny miizete umistovat i do téch nejextrémnéjsich podminek.

GLOBALNIHLADINA VODSTVA
Globalni vodni stav urcuje velikost a rozsah pevniny ve vztahu k vodstvu. Zvyste troven vody a z kontinenti
tak udélejte ostrovy nebo ji naopak snizte a z ostrovii udélejte kontinenty.

DENNIDOBA

(as ovliviiuje celkovou atmosféru vaseho dobrodruzstvi stejnou mérou jako jiné prvky prostredi. Na diplomatickou
misi budete zfejmé chtit kapitdna nechat dorazit uprostred dne. StraSidelné nebo tajné mise zase budou nejspi$
vyZzadovat nocni ndladu. Béhem dobrodruzstvi bude samoziejmé také kapitan tfeba muset cestovat kolem
planety a tudiz se pfiblizovat nebo vzdalovat od mistniho slunce.




POVRCH
Ukazatel zeZloutne, jakmile bude zapInény z vice nez 50 %.
Vymodelujte svij vlastni svét zcela od zékladu pomoci intuitivnich prvki pro tvarovani terénu. Vyberte si néjaky
geograficky Gtvar, jako tfeba horu nebo tidoli, jeho aktivni znacku poté pretdhnéte na povrch planety a na
zvoleném misté kliknéte. Otacejte a upravujte ovladaci prvky terénu a ménte tak sméfovani, vysku a velikost
daného Utvaru. Kombinujte riizné tvary a pozoruijte, jak se navzdjem ovliviiuji. Experimentovani je vitano!
; Uroveii sloZitosti je jedinym omezenim.

@l Pamatuijte, Ze pfikré hrany mohou byt pro pési pfierky neschiidné.
ZAKLADNINASTROJE

Zvysujte, snizujte nebo zarovndvejte povrch a proménujte moie v sous a naopak.

HONTINENTY A OSTROVY
Zapojte do akce také kontinentdIni drift — umistujte zem, kamkoliv se vam zlibi.

HORY AHOPCE

Vyvysujte povrch umistovanim stolovych hor, hiebent a dalSich typt hor.

UDOLI A REKY

Oddélujte rozsahlé vrcholky hlubokymi proléklinami a ucifite tak jejich velikost jesté kontrastnéjsi.
Nechte je vyschlé, nebo jimi nechte proudit feky.

OCEANY A JEZERA
Vytvdrejte na povrchu hluboké prolakliny a dejte tak vzniknout velkym vodnim plochdm.

SPECIALNISTETCE

Dodejte krajiné trochu nebezpecnych prvki v podobé sopek a lavovych jezer. Nékteré ndstroje aplikuji zmény
globalné — napiiklad zvySovani, zarovndvani a snizovani terénu.

SiLniCce

Vedle budov a vozidel jsou zndmkami civilizace také cesty.
Vybirejte si mezi hlinénymi, dldzdénymi, zpevnénymi i technickymi.

ZAPLETHA

Uz méte své misto, co ale piibéh? At uz je pribéh jakkoliv rozsahly, hrdinny kapitén je pouze tak silny, jaké
se mu do cesty stavi prekazky a jakym soupefim musi béhem svého putovani celit. Pamatujte: nejzabavnéjsi

NAzev

Pojmenujte vase dobrodruZstvi kliknutim na POJMENUJTE VASI HRU. To je to prvni, co ostatni hréci SPORF uvidi,
az si budou prohlizet dobrodruzstvi, kterd by si mohli stahnout, takze at vycnivd z davu!



UvoD
Kliknutim na UVOD oteviete textové pole, do kterého miizete vepsat uvedeni do pfib&hu a atmosféru celého
dobrodruzstvi.

DeJSTVI
Pribéhy se vyprévéji po déjstvich, z nichz kazdé zaciné uvedenim do alespori jedné mise a konci, jakmile jsou

vsechny mise dokonceny. Pro popsani prvniho déjstvi zvolte fimskou cislici I. Kliknutim na + pfidate vasemu
pribéhu dalsi déjstvi. Kazdé dobrodruzstvi miize mit az osm déjstvi o tfech tkolech.

HUDBA
Vedle umisténi udava atmosféru také hudba. Zvolte si jednu z existujicich skladeb.

UMISTETE VYTVORY

OZivte vas svét Sirokou fadou priSerek, vozidel, budov a rekvizit. Kliknéte na prohlizec Sporepedie a vyberte
si konkrétni vytvory, nebo to celé nechte kliknutim na ikonu kostky na ndhodé. Vytvory stai na planetu
pretahnout mysi.

PRISERKY

Osidlete planetu smésici pestrobarevnych postav a priSerek. Jakmile zvolenou pfiserku oznacite,
kliknéte na ikonu jin-jang a nastavte jeji vzorce chovani — osobnost, vsimavost, rychlost, poskozeni,
Zivoty, mluveni, tymovou pfislusnost atd. (viz Pokrocilé ovldddni na str. 17).

VOZIDLA
Rada prierek dava prednost cestovani autem, ve dlunu nebo letadlem. Viechna umisténd vozidla
maji automaticky i posédku, takZe jejich chovani se nastavuje stejné jako u priderek.

BUDOVY
At uz stoji pospolu a tvofi mésto nebo stoji samostatné jako skrovné predsunuté zékladny,
budovy jsou zndmkami civilizace.




HERNI OBJEKTY
Umistujte interaktivni objekty a predméty, jako jsou sudy s vybusninami ¢i teleportacni zafizeni.
U téchto objektd si mdzete zvolit, jestli budou vidét normélné, jestli budou neviditelné, nebo jestli
se budou maskovat za néco jiného. Druhé dvé moznosti jsou uZitecné pfi sestrojovani pasti nebo
kdyz chcete nehybnym predmétiim dodat jinou funkci. MiZete napfiklad z brany udélat
teleportacni zafizeni.

73
e @ NEHYBNE OBJEKTY

Umistujte fadu dalSich predmétd jako orientacni body a dekoraci pro hrace.

ZDROJE ZVUKU

Hudba i ticho ve spravny ¢as dodaji dobrodruzstvi zrovna tolik jako kterykoliv vizulni prvek.
Kliknéte a pretahnéte hudebni efekty na jejich zdroj. Speciélni ovladaci prvky hudby vém
umoziuji urcit, jak daleko bude kazdy zvuk sly3et.

VIZUALNI EFERTY
Vizudlni efekty doddvaji jiskru, prekvapeni nebo presné ten spravny nddech, kde je zrovna potreba.

POUZITE OBSAZENI

V3e z vaseho dobrodruzného svéta na jednom praktickém misté.

CHOVANI POSTAV

Chovéni se piiiSerkdm a vozidlim pfifazuje, aby se urcilo, jak budou spolu navzajem a s kapitdnem interagovat.
Oznacte pfiserku a po kliknuti na symbol jin-jang upravte jeji chovéni. Nastaveni chovani jednoho ¢lena obsazeni
se projevi na kazdé kopii dané piiSerky nebo vozidla umisténého ve svété.

Prepinani proménlivosti

Jméno priserky

Osobnost
Vsimavost
Rychlost

Bonus poskozeni

Soupétko Zivoti

Mluveni/titulky

Pohyb

Ivednout Dat

Inovuzrozeni



proménlivosti. Standardné se priSerka chova v pribéhu vsech déjstvi stejné. Pokud ovsem chcete, aby se chovéani
priserky s déjstvimi ménilo, kliknéte na prepinani proménlivosti. Potom miZete nastavit, aby se chovani

v jednotlivych déjstvich ménilo. To se hodi obzvlasté tehdy, kdyz se béhem piibéhu s néjakou priserkou spratelite,
nebo kdyz se z jinak piételské priserky stane nepiitel.

0SOBNOST

Osobnost urcuje, jak priSerky a vozidla reaguji na kapitana a ostatni postavy.
HKLIDNA

Klidné priSerky by se radéji pratelily, nez bojovaly.

NEUTRALNI

Neutralni pfiderky si hledi svého, ale Ize s nimi navézat spolecensky kontakt.

BEZDUCHA

Toto vychozi chovani pfiderek je pfiméje, jit si za svou praci, i kdyZ na né nékdo ttoci nebo s nimi chce navazovat
spolecensky kontakt.

TERITORIALNI

S teritorialnimi pfiSerkami nelze navazovat spolecenské kontakty a kdyz se k nim pfiblizi jina postava, vréi. Kdyz
na jejich varovani nékdo nebere zfetel, zadtod.

AGRESIVNI

I kdyZ to nemusf byt zrovna zdporfidci, agresivni pfiSerky budou rozhodné spiSe bojovat, nez se piatelit.
POKROCILE

— 7 CTRL a kliknuti na kterékoliv ze zakladnich tlacitek
osobnosti vdm zobrazi panel pokrocilého chovéni pro
danou pfiSerku. Pokrocilé chovani vam umoziiuje
upfednostiiovat urcité chovani a nastavovat konkrétni
podminky, za kterych se priSerka zacne urcitym
zplisobem chovat. MiiZete pfiSerce napfiklad urcit
standardni chovani — POTULOVAT SE a poté nastavit
0UTOCIT POUZE KDYZ NEKDO ZAUTOCI.

Pokrocila chovani s nejvyssi prioritou jsou

nahoie a smérem dol( priorita rovnomémé klesa.

" Jednotlivé vzorce chovéni mlzete v seznamu
pretaZenim mysi presouvat a ménit tak, co bude upfednostnéno.

Jakmile priderce nastavite pokrocilé chovani, zobrazi se v poli Osobnost ikona jin-jang.

vSIMAVOST

Viimavost urcuje, jak daleko pfiSerky a vozidla dohlédnou.




RYCHLOST

Rychlost urcuje, jak daleko dokéze piiSerka Ci vozidlo docestovat.

BONUS POSKOZENI

Bonus poskozeni urcuje, jak silné priSerka ¢i vozidlo Gtodi.

ZIVOTY
e Tivoty urtuji jaké poskozeni piiSerka & vozidlo snese.
B TYM
V dobrodruzstvi jsou postavy klasifikovany jako pfitel, nepfitel nebo ani jedno z toho.
ZADNY TYM
Tyto pfiSerky a vozidla si jednoduse hledi svého.
SPOJENECKY TYM
Spojenecké piiserky a vozidla nikdy nedtoci na kapitdna ani na jiné kladné postavy.
CIZiTYm
Nepratelské pfiSerky a vozidla jsou v zdsadé zaporidci. Utoci nejen na kapiténa, ale také na kterékoliv
jiné cleny spojeneckého tymu — nebo na jiné cizi tymy. MiZete pouzit az tfi cizi tymy.

ZvepnouT

Urcuje, jaké nastroje a predméty priserka sbird.

ZADNE

Toto vychozi nastaveni urcuje, Ze si piiiSerka Zddnych nastrojii ani predméti nevsimd.
ZVeDNOUT COKOLIV

Béhem toulani priderka sebere jakykoliv néstroj, ktery ji padne do oka, ledaze by uz néjaky drzela.

ZVEDNOUT KONKRETNI
Pfiderka zvedne pouze zadany néstroj.

DAT

Urcuje, jaké nastroje a predméty priserka davé a také komu je ddvd.

ZADNE

Toto vychozi chovani urcuje, Ze piiSerka nikomu nevydé zadné nastroje ani predméty.

DAT KOMUKOLIV

Béhem svého toulani preda priserka nastroj kterékoliv jiné priserce, vozidlu nebo dokonce i budové.

DAT KONKRETNE
Priderka predd néstroj pouze urcené piiSerce, vozidlu nebo budové.



POHYB

Pohyb urcuje, jakym zptisobem piiserky a vozidla brazdi planetu.
STOJICi

Priderka ¢i vozidlo setrvévd na misté — dokonce, i kdyZ na né nékdo utodi.

POTULOVAT Se
Pfiserka ¢i vozidlo se pohybuje ndhodné, ale pouze do urcité vzdalenosti od vychoziho bodu.

OBCHAZET

PriSerka Ci vozidlo se presouvd tam a zpét mezi dvéma zadanymi body. Kdyz na né nékdo zatodi,

budou bojovat nebo prchnou a poté se vréti ke své ohchizce.

Pomoci oznacovacii hlidkovani stanovte trasu, kterou se piiSerka bude snazit dodrzet.

ALT pii pretahovéni my3i pfidd dal3i body, pomoci nichZ zaddvéte trasu.

PREJIT

Prejit je jako Obchdzet, pouze s tim rozdilem, Ze se piiSerka Ci vozidlo zastavi u posledniho oznacovace trasy.
NASLEDOVAT

PriSerka ¢i vozidlo se pohybuje smérem k urcené piiSerce, vozidlu, budové nebo predmétu.
Jakmile ke svému cili dorazi, zacne se pohybovat pobliz néj.

ZNOVUZROZENI

Inovuzrozeni urcuje, jak rychle se priserky Ci vozidla, at uz spojeneckd nebo nepfatelskd, po zabiti ¢i zniceni znovu

objevi. Pokud chcete opétovné objevovéni se priderek a vozidel zcela vypnout, jednoduse zvolte NIKDY.

VOLBY POSADKY

Urcujte velikost kapitanovy posadky a dokonce do ni dosazujte konkrétni postavy.
ZADNA POSADKA
Kapitan to musi zvliddnout sdm. Nejsou volné Zadné pole pro posadku.

ZAMKNUTA POSADKA

Kapitén zacind dobrodruzstvi s jedno- az tficlennou pfedem stanovenou posddkou. Nelze nabirat novou posadku.

HRACOVA POSADKA
Vyberte 1-3 spojence, ktefi budou doprovazet kapitédna. Za kazdého clena posadky, kterého si s sebou miizete
privést do dobrodruzstvi, se zobrazi volné pole pro posadku.

SMiSeNA POSADKA
Kombinace predchozich dvou moznosti. MiZete napfiklad zacinat s jednim stanovenym clenem skupiny,
ale casem budete moci nabrat jednoho nebo dva dalsi.




Jestlize chcete asociovat cil s urcitou postavou nebo predmétem, pretahnéte na danou postavu ¢i predmét
oznacovac cile — zobrazi se tak menu s dostupnymi cili. Zvoleny cil bude pouZit na viechny stejné vytvory z tohoto
déjstvi. To se hodi pro mise, ve kterych musi hrdc s celou fadou predmétti udélat to samé. V kazdém déjstvi
miizete jednomu typu piiderky i predmétu pfifadit pouze jeden dkol. Pokud chcete, aby stejny il pokracoval

iv dalsich déjstvich, musite ho kazdé misi zadat zvIast. V kazdém déjstvi miiZete stanovit az tfi cile.

™CP PREJIT

aa Prejdéte k urcité priderce, vozidlu, budové, néstroji, prekazce i mistu.
ZABIT

Zabijte nepfitele, odstrarite vozidlo nebo shodte budovu.
V rdmi jednoho dkolu nicte i vice nez jeden cil.

SPRATELIT SE

Sprételte se s priSerkou, nebo s celou skupinou — to v pripadé,
Ze bude tato volba pouZita na vice ¢lenti jednoho druhu.

SPOJIT Se

Sprételte se s jednou nebo vice priSerkami a poté ve spolecenské interakci pokracujte —
potom se k vém pfipoji jako vase posadka.

PROMLUVIT S

Zapojte vybranou postavu do rozhovoru.

DRZET

Zvednéte vybrany néstroj.

NE B HS



DAT
Dejte vybrany ndstroj zvolené postavé.

SEBRAT

PouZiva se pro predméty, které neni tfeba drzet v ruce (nebo Ustech) a které se nemusi
nikomu ddvat. Pfedmét seberete, kdyz se k nému priblizite.

SPOJIT

Zkombinujte dva predméty.

BLOHOVAT

Zabrarite konkrétni pfiSerce, vozidlu nebo nastroji, aby se dostaly do blizkosti zvoleného predmétu.

BRANIT

Zabrarite tomu, aby doslo k zabiti nebo zniceni konkrétni piSerky, vozidla ¢i budovy.

ODSTRANOVANI UKOLU

1 piiSerky ¢i predmétu tkol odstranite tak, Ze kliknete na tlacitko smazat v okné se zadavanim dkold.

DOKONCOVANI UKoLwU

Zelené zatrzitko na karticce mise znaci dokonceny tkol. Jakmile jsou viechny tkoly dané mise dokonceny,
zacind dalsi mise. Jakmile je dokoncen i posledni dkol, dobrodruzstvi kondi.




UPRAVIT DOBRODRUZSTVI

Promichejte dobrodruzstvi, abyste zvysili narocnost, pozméiite piibéh nebo povrch. Miizete zvefejnit a sdilet
pozménéné skutecné verze vasich vytvord nebo jinych vytvord, které jste si stahli ze Sporopedie. | pesto,
I 7e miizete rovnéz upravovat dobrodruzstvi od Maxis, nemzete je zvefejiovat pod jinym jménem.

. SPORE KOMUNITA

E? HRANI HRY VYZADUJE SOUHLAS S LICENCNIM UJEDNANIM PRO KONCOVEHO UZIVATELE.
= ON-LINE FUNKCE A/NEBO SLUZBY VYZADUJi UCET EA ON-LINE, STEJNE JAKO REGISTRACI POMOCI
< PRILOZENEHO SERIOVEHO CiSLA. ZAREGISTROVANI ON-LINE FUNKCI JE OMEZENO NA JEDEN EA
UCET NA JEDNO SERIOVE CiSLO A NENI PRENOSNE. EA ON-LINE PODMINKY UZIVANI NALEZNETE
NA WWW.EA.COM. EA ON-LINE UCET S| MOHOU ZAREGISTROVAT POUZE 0SOBY STARSI 13TI LET.

SPOLECNOST EA MUZE UKONCIT POSKYTOVANT FUNKCi ON-LINE PO 30 DNECH OD OZNAMENi

NA STRANCE WWW.EA.COM.
@ SDiLent

Sdilejte vase vytvory na spore.com jednoduse pomoci tlacitka Sdilet. Stejné jako to délate
u jinych vasich SPORE vytvord, nezapomeite i vase dobrodruzstvi opatfit klicovymi slovy,
aby je mohli hraci snadno najit.

STAHOVANI

Prohlizejte a stahujte si dobrodruzstvi on-line bud'ze stranek spore.com nebo prostiednictvim on-line
vyhleddvani ve Sporepedii. Stazend dobrodruzstvi miizete spustit volbou Rychla hra nebo na né jako na
sdilend dobrodruzstvi natrefite ve Vesmimné fézi.

NAJIT KAMARADA
Pridavejte si on-line kamarady do vaseho seznamu kamaradi a ziskejte tak primy pristup k priSerkam,
vozidldm a budovam, které vytvorili a také k jejich vlastnim dobrodruzstvim.

SPOREKANALY

Sporekanal je kolekce vytvorti poskytnuta Maxis, vami, nebo kterymkoliv jinym hrdcem SPORE.
Zacnéte odebirat néci Sporekanal a ziskejte tak piimy pfistup k jeho dobrodruzstvim.

SPORE BODY

SPORE body neziskavate pouze za vytvareni, sdileni a hrani dobrodruZstvi, ale také za to, kdyZ nékdo
hraje a hodnoti vase vlastni vytvory. Kolik bodd jste ziskali, se dozvite na strénce My SPORE.


www.ea.com
www.ea.com
www.spore.com
www.spore.com

OBTIZNOST

Dobrodruzstvi se hraji po celém svété, takze obtiznost stazenych dobrodruzstvi se odvozuje od toho,
kolikrét je nékdo vyhral a kolikrat prohral.

' P P P4 o
Po skonéeni dobrodruzstvi hraného prostiednictvim Rychlé hry obdrzi hréc dvé skore: jedno odvozené od
procenta dokonceni dobrodruzstvi a druhé odvozené od casu, ktery byl na dokonceni dobrodruzstvi zapotiebi.

PROCENTUALNI SKORE

Toto skore se ziskava vydélenim poctu dokoncenyich déjstvi celkovym poctem d&jstvi. Castecné dokoncené
déjstvi piiida procento vypocitané vydélenim poctu dokoncenych dkold poctem vsech tkolli v déjstvi.

CASOVE SKORE

Toto skore se jednoduse odvozuje od casu potfebného na dokonceni dobrodruzstvi. Toto skdre se zaznamenédvd
bez ohledu na to, jestli je dané déjstvi na cas — pomoci néj se stanovuje umisténi v tabulce nejlepsich hry
SPORE Galaktickd Dobrodruzstvi.

TABULKY NEJLEPSICH

Po dokonceni dobrodruzstvi se vam zobrazi shrnuti, které vdm ukdZe, jak dobre jste si vedli v porovnani

s ostatnimi hraci hry SPORE Galaktickd dobrodruZstvi. VaSe skére miizete porovnavat s kamarady nebo
s celym svétem. Na jaké se drZite pficce, se dozvite na spore.com.

MeDAILE

Za umisténi na prvnich tech pozicich tabulky nejlepsich néjakého dobrodruzstvi ziskate zlatou,
stiibrnou nebo bronzovou medaili. Jakmile oviem nékdo vase skare piekond, o medaili prijdete.

USPECHY

Prohlédnéte si milniky, kterych jste dosahli béhem hrani SPORE Galaktickd dobrodruzstvi.

Uspéchy si zpiistupfiujete, kdyz béhem hrani dobrodruzstvi prostfednictvim Rychlé hry nebo hranim
Vesmirné faze dostanete vaseho kapitdna na nejvys3si piicky.

Uspéchy se vam také zpFistupfiuji, kdyz vytvafite dobrodrustvi a sdilite je s komunitou SPORE.



www.spore.com

TIPY PRO ZLEPSENI VYKONU
AKTUALIZACE SOFTWARE MACINTOSH

NeaktudIni verze systému Mac0S X miize vést k problémdm s vykonem hry. Abyste se ujistili, zda-li je vas systém
MacOS X aktudlni, zvolte ,Software Update. ..“ z nabidky jablicka a pro aktualizaci svého systému postupuijte
podle uvedenych pokynd.

POTIZE SE SPUSTENIM HRY

® VUjistéte se, zda vas pocitac splfiuje minimalni systémové pozadavky této hry a zda mate nainstalovany
nejnovéjsi ovladace své grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou k nalezeni a staZeni na strance www.nvidia.com.
Pro karty ATI jsou k nalezeni a stazeni na strance www.ati.amd.com.

® Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z disku pieinstalovat rozhrani DirectX. To obvykle naleznete
ve slozce DirectX v kofenové slozce disku. Pokud jste pfipojeni k internetu, miiZzete navstivit stranku
www.microsoft.com, kde je nejnoveéjsi verze rozhrani DirectX ke stazeni.

vSEOBECNE TIPY PRI RESENI PROBLEMU

® Pokud vlastnite diskovou verzi této hry a po jeho vloZeni se automaticky neobjevi obrazovka
automatického spusténi, klepnéte pravym tlacitkem mysi na ikonu diskové jednotky,
kterou naleznete pod polozkou Tento pocitac, a zvolte Prehrat automaticky.

® Pokud hra bézi pomalu, zkuste sniZit kvalitu u nékterych nastavent grafiky a zvuku
v nabidce hernich moznosti. Casto Ize zvysit vjkon sniZenim rozliSeni obrazovky.

® Pro dosazeni optimalniho vykonu této hry doporucujeme ukoncit aplikace na pozadi
(mimo aplikace EADM, pokud se vds to tykd) spusténé v ramci systému Windows.

POTIZ€E S RYCHLOSTI
PRIPOJENI K INTERNETU

Chcete-li zabranit nizké kvalité spojent pii hrani prostfednictvim internetu, ukoncete pfed spusténim
hry vSechny programy pro sdileni soubort, prehrévani zvukovych proudi a komunikacni programy.
Tyto aplikace mohou obsadit celou $itku pasma pfipojeni a zplsobovat prodlevy nebo jiné nezadouci efekty.


www.nvidia.com
www.ati.amd.com
www.microsoft.com

ZAKAZNICKA PODPORA

Mate-li se hrou potize, pomoci vam miize zakaznicka podpora EA.
Soubor £A Help vém poskytuje feseni a odpovédi pro nejcastéjsi potize a otazky ohledné spravného
pouZiti tohoto produktu.
Umisténi souboru EA Help (pokud mate hru jiz nainstalovanou):
Pokud jste uZivateli systému Windows Vista, v nabidce Start > Hry klepnéte pravym tlacitkem na ikonu
hry a z nabidky zvolte odpovidajici odkaz podpory.
Pokud pouzivate drivéjsi verzi systému Windows, klepnéte na odkaz Technicka podpora v herni slozce,
kterou naleznete v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy).
Umisténi souboru EA Help (bez toho, aby byla hra nainstalovana):

. Vlozte herni disk do jednotky DVD-ROM.

. Na plose poklepejte na ikonu Tento pocitac. (V systému Windows XP budete
mozné muset klepnout na tlacitko Start a pak klepnout na ikonu Tento pocitac).

. Klepnéte pravym tlacitkem na jednotku DVD-ROM, ve které je viozen herni disk a zvolte Otevrit.
. Otevrete soubor Support > European Help Files > Electronic_Arts_Technical_Support.htm.

Umisténi souboru EA Help na pocitaci Apple Macintosh:

1. Vlozte herni disk do jednotky DVD-ROM.

2. V Docku klepnéte na ikonu Finder.

3. Otevfete nové okno Finder pomoci volby ,New Finder Window” z nabidky File.
4. V okné Finder klepnéte na ikonu herniho disku.

Oteviete soubor Support > Electronic Arts Technical Support.html.

Jestlize se stale potykate s problémy i pres pouZiti informaci ze souboru EA Help, mlZete kontaktovat technickou
podporu EA.

ZAKAZNICKA PODPORA EANAINTERNETU

Podivejte se na webové stranky technické podpory EA na adrese:

http://podpora.electronicarts.cz

Zde naleznete spousty informaci ohledné rozhrani DirectX, hernich ovladacii, modemd a siti, stejné tak informace
0 béZné (idrzbé a vykonu systému. Na nasi webové strénce jsou aktudIni informace o nejbéznéjsich obtizich, herni
napovéda a casto kladené otdzky (FAQ). Informace zde uvedené jsou stejné, jaké pouzivaji technici zdkaznické
podpory pfi feseni vasich problém s hrou. Nase webové stranky a FAQ sekce denné aktualizujeme.



http://podpora.electronicarts.cz 

ZAKAZNICKA PODPORA
PRO CESKOU REPUBLIKU

Mate problém s nasi hrou? Zakaznickd podpora je tu pro vas! (V pracovni dny od 9:00 do 17:00.)

E-mail: podpora(Z@ea.com

POZNAMKA: Pracovnici zakaznické podpory vam nejsou schopni poskytovat herni rady a tipy.

Abyste nam pomohli zjistit pificinu problému, pred tim, nez nas kontaktujete,

vytvorte prosim diagnostickou zpravu rozhrani DirectX svého pocitace:

PRl  Klepnéte na Start > Spustit... a do policka Otevrit napiSte dxdiag. Klepnéte na OK a poté, co se zprdva dokondi,

klepnéte na Ulozit vSechny informace, a zprévu ulozte napf. na plochu svého systému Windows. Vygenerovany
soubor Dxdiag.txt prosim prilozte do prilohy kontaktniho emailu.


mailto:podporaCZ@ea.com

ZARUKA

POZNAMHA: Nasledujici zaruky se tykaji pouze produktii prodanyich v rémdi maloobchodu.
Tyto zdruky se netykaji produktd prodanych on-line prostrednictvim stranek EA Store nebo tfetich osob.

OMEZENA ZARUKA

Spolecnost Electronic Arts zarucuje plvodnimu kupujicimu tohoto softwarového produktu, Ze nosice, na nichz
je software nahrdn, budou z hlediska materidlu i provedeni bez zdvad po dobu 24 mésici ode dne zakoupeni
produktu. Béhem této doby bude mozno vadné nosice vyménit za piedpokladu, Ze bude plvodni produkt vracen
spolu s dokladem o ndkupu oznacenym datem, popisem zévady, vadnym nosicem a vasi zpatecni adresou na
adresu spolecnosti Electronic Arts Czech Republics. r. 0. Gemini building, Na Pankréci 1683/127 140 00 Praha 4.
Tato zdruka je pouze dopliikem vasich prév vyplyvajicich ze zékona a na tato préva nemd jako takova zadny vliv.
Tato zéruka se nevztahuje na samotny software, ktery je dodavan ,v aktudlnim stavu”, ani na nosice, jez byly
nesprévnym zplsobem pouzivény nebo nadmérné opotfebeny.




© 2009 Electronic Arts Inc. EA, logo EA a SPORE jsou ochranné znamky i registrované ochranné znackya spolecnosti Electronic Arts Inc v USA

a/nebo jinych zemich. V3echna préva vyhrazena. RenderWare je ochrannd zndmka nebo registrovana ochrannd znacka spolecnosti Criterions

Software Ltd. Na casti tohoto softwaru se vztahuje copyright 1998-2009 spolecnosti Criterion Software Ltd. a jejich poskytovatelti licenci.
Veskeré dali ochranné znamky jsou majetkem piislusnych vlastnikd.

Tento produkt zahrnuje software vyvinuty projektem OpenSSL k pouziti v sadé OpenSSL Toolkit (http: //www.openssl.org/).
Tento produkt obsahuje také software, jenz vyvinul Eric Young (eay@cryptsoft.com). Upozornéni tykajici se autorskych prav,
podminek pouZiti a odmitnuti zaruk jsou uvedena v souboru s licenci Spore OpenSSL.

Konverze pro Macintosh — TransGaming Inc.

Tato hra pouziva Cider(tm) Technology spolecnosti TransGaming Inc. Na Cider(tm) se vztahuje Copyright © 2000-2009 TransGaming Inc.
Komponenty Cider (/C++ runtime (msvert.dll, msver71.dll, msvep71.dll, msver80.dll, a msvep80) obsahuiji casti komponent Visual C++ 6,0
runtime a casti knihoven Dinkum Compleat C/C++. Komponenty Visual C++ 6,0 runtime jsou Copyright © 1999 Microsoft Corp.

—" Komponenty Dinkumware jsou Copyright © 1989—2006 by P.J. Plauger and Dinkumware Ltd.

Komponenty Cider MFC & ATL (MFC42.dll, MFC71.dll) obsahuji komponenty Visual C++ 6,0 MFC & ATL.
Visual C++ 6,0 MFC & ATL komponenty jsou Copyright © 1992—1999 Microsoft Corp.

Cider obsahuje libpng, Copyright © 1995-2004 autori projektu libpng
(kompletni seznam viz http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt).

Tento software je z Casti zalozen na praci Independent JPEG Group. Cider obsahuije libjpeg, copyright © 19911998, Thomas G. Lane.
Cider pouziva NVIDIA's Cg Toolkit, Copyright © 2002—2008, NVIDIA Corporation.
Cider obsahuje dmalloc, Copyright © 20012006 Wolfram Gloger.
Cider obsahuje CSRI malloc, Copyright © 1988, 1989, 1993 University of Toronto.
Cider obsahuje SDL, Copyright © 20012007 autofi projektu SDL (viz kompletni seznam na http://libsdl.org/credits.php).
Cider obsahuje The Better String Library (bstring) Copyright © 2002—2006 Paul Hsieh.

(dsti tohoto softwaru jsou Copyright © 2006, Industrial Light & Magic, pobocka Lucasfilm Entertainment Company Ltd.
(dsti dodané nékym jingm jsou oznaceny, stejné jako cizi copyright. V3echna préva vyhrazena.

iniParser Portions Copyright © 2000 Nicolas Devillard.
(asti tohoto softwaru jsou copyright © 1996-2000 The FreeType Project (www.freetype.org). Viechna prava vyhrazena.

Casti tohoto softwaru jsou copyright © 2006 Simon Brown a prispévatelé pro;ektu Squish
(http://sjbrown.co.uk/?cod ish). Vsechna prava vyt

Komponenta Cider libquartz.dylib obsahuije ¢asti ffmpeg, Copyright © 2000—2006 Fabrice Bellard, et al.

Casti Cideru jsou Copyright © 20022006 autorii projektu ReWind
(viz kompletni seznam na http://cvs.transgaming.org/cgi—bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS ?root=rewind).

(asti Cideru jsou Copyright © 19932008 autordi projektu Wine (viz kompletni seznam na http://source.winehg.org/source/AUTHORS).

Cider a pridruzené komponenty jsou Sifeny za dodrzeni licencnich ujednani Cider Technology a dalSich licenci, véetné GNU LGPL.
Podrobnosti k licenci naleznete na vasem disku, v souboru Licen¢ni ujednani pro koncového uzivatele.

Zdrojovy kéd soucasti licencovanych dle LGPL je dostupny p ictvim: http:// org/

MXRKO1606599MT





